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Аннотация. В статье раскрываются вопросы применения черепашьей графики в 
среде программирования «Pencil code» в рамках пропедевтического курса 
информатики. Актуальность применения вызвана слабой научной 
разработанностью и отсутствием рекомендательных и направляющих продуктов в 
сфере применения черепашьей графики во внеурочном образовательном процессе. 
Данная статья содержит ряд конкретных методических рекомендаций в области 
эффективного применения черепашьей графики в среде программирования «Pencil 
Code» во внеурочной деятельности. 
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В настоящее время значительное внимание со стороны различных 

должностных лиц и органов государственной власти уделяется сфере развития 
информационных технологий. Так, 02 марта 2022 года Президент Российской 
Федерации  Путин  В.В.  подписал  Указ  №  83  «О  мерах  по  обеспечению 
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ускоренного развития отрасли информационных технологий в Российской 
Федерации» [1], что говорит о развитии указанной сферы, как об одной из 
первостепенных задач государственной важности. 

Сказанное не могло не затронуть образовательную отрасль государства. 
«Стратегия развития отрасли информационных технологий в Российской 
Федерации на 2014-2020 годы и на перспективу до 2025 года» [2] содержит 
положение о том, что большую помощь в развитии творческой личности могут 
оказать современные информационные и коммуникационные  технологии. 
Кроме того, свидетельством необходимости развития сферы информационных 
технологий может являться обновленный Федеральный государственный 
образовательный стандарт основного общего образования, введенный в 
действие приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 31 
мая 2021 года № 287 (далее по тексту – ФГОС) [3]. Одним из обязательных 
результатов обучения ФГОС ставит формирование и развитие компетентности 
в области использования информационно-коммуникационных технологий и 
развитие мотивации к овладению информационно-коммуникационными 
технологиями. 

По мнению автора, достижению необходимого результата в 
пропедевтическом курсе изучения «Информатики» может способствовать 
активное   использование   черепашьей   графики   в   среде   программирования 
«Pencil Code». Данный вывод исходит из плюсов применения черепашьей 
графики посредством среды программирования «Pencil Code» в 
пропедевтическом курсе: 

1. способствует формированию начальных знаний основ 
программирования; 

2. развивает у обучающихся логического, алгоритмического и 
творческого мышления; 

3. синтез игровой и познавательной форм обучения; 
4. возможность с помощью компьютера моделировать математические 

объекты, что значительно расширяет поле деятельности обучаемого; 
5. черепашья графика обладает высокой наглядностью и естественной 

рекурсивностью, проста в использовании, требует минимального стартового 
уровня знаний, обеспечивает легкость дальнейшего перехода на любой язык 
программирования [4, с. 242], таким образом, черепашья графика выступает 
одним из проявлений технологии визуализации, цель использования данной 
технологии – систематизировать и обобщать новые сведения, отображая их в 
виде рисунков, символов, сигналов, ключевых слов [5, с. 42]; 

6. способствует развитию внимания, что является немаловажным, так 
как развитие различных психических характеристик ребенка может оказать 
положительное влияние на его дальнейшее становление и взросление. Именно 
поэтому необходимо воспитание не только познавательных навыков, но и 
обучение умению управлять собой и своими психическими процессами, в том 
числе, вниманием, которое является одним из важнейших качеств, 
необходимых для продуктивной жизнедеятельности [6]. 
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Однако положительные аспекты не могут подтверждаться лишь 
теоретическими положениями, поэтому автором проведен сравнительный 
анализ. Так, в рамках внеурочной деятельности, а именно на пробных занятиях 
факультатива «Информатика и ИКТ» автор использовал обучение 
программированию учащихся 5-7 классов посредством среды 
программирования «Pencil Code» с применением черепашьей графики. После 
проведения 10 занятий с обучающимися был произведен письменный опрос о 
результатах эффективности такого вида обучения. По итогам опроса 96% 
рецензентов выделили программирование в указанной среде с использованием 
черепашьей графики как эффективный способ обучения и выразили желание 
продолжить обучение данным методом. 

Кроме того, в настоящий период развития информационных технологий в 
образовательной сфере происходит активное внедрение различного рода 
образовательных платформ, таких как «Точка роста», «РобоЛаб» и многих других [7]. 

Ранее автором рассмотрена проблема отсутствия включенности 
использования черепашьей графики в основной массе учебных изданий, что 
исходя из теоретических и практических показателей эффективности не может 
оставаться без внимания [8]. 

Однако в настоящей статье следует выделить еще одну проблему, 
выступающую препятствием применения среды программирования «Pencil 
Code» с использованием черепашьей графики в пропедевтическом курсе. 
Представляется необходимым уделить внимание рассмотрению и разрешению 
проблемы отсутствия наработок и готовых педагогических продуктов 
внеурочной деятельности с применением среды программирования «Pencil 
Code», таких как рабочие программы, контрольно-тематические планирования 
и т.д., в связи с чем в настоящей статье представляется целесообразным 
раскрыть вопросы применения черепашьей графики в среде программирования 
«Pencil code» в рамках пропедевтического курса информатики [9]. 

Исходя из высоких положительных показателей эффективности 
применения черепашьей графики в среде программирования «Pencil Code» в 
рамках внеурочной деятельности в пропедевтическом курсе представляется 
необходимым создание готового методического продукта, который будет 
стимулировать учителей к применению черепашьей графики в различных видах 
внеурочной деятельности и поэтапно направлять их. 

Так, автором разработана и активно применяется в практической внеурочной 
деятельности дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 
«Программирование в online-сервисе Pencil Code с использованием черепашьей 
графики», которая поможет педагогам образовательных организаций внедрять во 
внеурочный процесс элементы изучение черепашьей графики посредством среды 
программирования «Pencil Code». 

Вышеуказанная дополнительная общеобразовательная программа 
специально разработана автором и активно применяется в рамках внеурочной 
деятельности, направленной на изучение программирования обучающимися 
пропедевтического  курса.  Рабочая  программа  составлена  в  соответствии  с 
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действующим законодательством в сфере образования Российской Федерации и 
рекомендательными и санитарно-эпидемиологическими стандартами, 
направленными на повышение эффективности педагогической деятельности. 

Программа имеет техническую направленность, в связи с чем в ней 
рассматриваются такие аспекты, как технологический, общеразвивающий и 
социально-психологический. Отличительной особенностью построения данной 
программы является частичная интеграция со школьными курсами математики, 
русского языка, окружающего мира, изобразительного искусства, а также 
ориентация направленности на общее развитие логического мышления, 
инициативы, активности и самостоятельности. Любой раздел стандартной 
программы может быть воплощен в проект с помощью черепашьей графики в 
среде программирования «Pencil Code». 

Общая продолжительность годового обучения в соответствии с рабочей 
программой составляет 34 часа в год, из расчета 1 час в неделю. 

В ходе освоения содержания программы обеспечиваются условия для 
достижения обучающимися предполагаемых личностных, метапредметных и 
предметных результатов. 

Таким образом, составленная дополнительная общеобразовательная 
рабочая программа «Программирование в online-сервисе Pencil Code с 
использованием черепашьей графики» позволит разрешить проблему 
отсутствия методических продуктов с использованием черепашьей графики, а 
также позволит педагогам активно применять её во внеурочной деятельности в 
рамках пропедевтического курса. 
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