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1. Цель освоения дисциплины 
 
Цель освоения дисциплины – формирование систематизированных знаний по стро-

ению компьютера и программирования в исходном коде в области методики обучения 
информатике. 

 

2. Место дисциплины  
в структуре образовательной программы 

 
Дисциплина относится к вариативной части Блока 1 «Дисциплины (модули)», явля-

ется дисциплиной по выбору. 
Для освоения указанной дисциплины студент использует знания, умения, навыки, 

сформированные в результате освоения дисциплин, таких как «Теоретические основы ин-
форматики», «Алгоритмизация и программирование», «Информационные системы», 
«Информатика. В ходе изучения дисциплины происходит обобщение знаний, полученных 
при освоении указанных курсов, показывается взаимосвязь и взаимовлияние различных 
дисциплин, реализуется профессиональная направленность образовательного процесса.  

Изучение дисциплины предшествует и необходимо для изучения дисциплин «Ком-
пьютерные сети, Интернет и мультимедиа технологии», «Программное обеспечение ЭВМ 
с открытым кодом». 

 
 

3. Компетенции обучающегося,  
формируемые в процессе освоения дисциплины 

 
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компе-

тенций: 
 готовность реализовывать образовательные программы по учебному предмету в 

соответствии с требованиями образовательных стандартов (ПК-1). 

Планируемые результаты обучения по дисциплине 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен продемонстрировать 
следующие результаты: 

В категории «ЗНАТЬ»: 
– (ПК-1) – II – З 1: Студент знает научные основы содержания школьного 

образования по информатике, ориентируется в проблематике и достижениях современной 
науки «Информатика» 

В категории «УМЕТЬ»: 
– (ПК-1) – II – У 1: Студент способен соотнести содержание изученных 

теоретических дисциплин с содержанием и проблемами школьного образования по 
информатике. 
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4. Содержание и структура дисциплины 

4.1. Объем дисциплины 
 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единицы, 144 часа, из них: 
– по заочной форме обучения: 18 часов аудиторной работы: 6 часов лекций (2 ча-

са в 6 семестре и 4 часа в 7 семестре), 8 часов лабораторных занятий (в 7 семестре) и 4 ча-
са  практических занятий (в 7 семестре), 117 часов самостоятельной работы (34 часа в 6 
семестре, 83 часа в 7 семестре). Дисциплина изучается в 6,7 семестре, ее освоение закан-
чивается экзаменом (7 семестр). 

 

4.2. Содержание дисциплины 
 
Раздел 1. Структурная организация компьютера и история его развития 
Цифровые и аналоговые вычислительные машины. Варианты классификации ЭВМ. 

Классическая архитектура. Иерархическое описание.  
Командный цикл процессора. Система команд процессора. Форматы команд. Спо-

собы адресации. Система операций. 
Системы счисления. Представления чисел в различных системах счисления. Пред-

ставление информации в ЭВМ. Прямой код. Алгебраическое сложение в прямом коде. 
Арифметические операции в обратном коде. Алгоритмы сложения, умножения, деления в 
обратном, дополнительном коде. Арифметические операции для чисел с плавающей запя-
той, десятичных чисел. Машинная арифметика в остаточных классах. 

Принцип микропрограммного управления. Концепция операционного и управляю-
щего (с «жесткой» и программируемой логикой) автоматов. Принципы проектирования и 
функционирования операционного и управляющих автоматов. Примеры организации ав-
томатов.  

Концепция многоуровневой памяти. Сверхоперативная память с прямым и ассо-
циативным доступом. Виртуальная память: алгоритмы замещения, сегментная организа-
ция памяти. 

 
Раздел 2. Архитектура компьютера и его составляющих 
Процессорный модуль: внутренняя структура, командный и машинный циклы, реа-

лизация процессорных модулей и состав линий системного интерфейса. Машина пользо-
вателя и система команд: распределение адресного пространства, система команд i8086. 
Функционирование основных подсистем МПС: оперативная память, диспетчер памяти. 
Ввод/вывод: параллельный и последовательный обмен. Ассемблер как машинно-
ориентированный язык программирования. Понятие о макропрограммировании. Преры-
вания: изменение состояния внешней среды, идентификация источника прерываний, при-
оритет запросов, программ, обработка прерываний. Прямой доступ в память. 

Защищенный режим и сегментная, страничная организация памяти. Защита памяти 
на уровне сегментов, страниц, сегментов кода, доступа к данным. Мультизадачность (со-
стояние задачи и переключение между задачами). Прерывания и особые случаи, дескрип-
торная таблица прерываний, учет уровня привилегий, код ошибки. Средства отладки и 
регистры отладки. Увеличение быстродействия процессора: конвейеры, динамический па-
раллелизм, VLIW-архитектура. Однокристальные микроЭВМ. 
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4.3. Структура дисциплины 
 

 
№ 
п/п 

Раздел дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Н
ед

ел
я 

се
м

ес
тр

а 

Виды учебной работы, включая са-
мостоятельную работу студентов и 
трудоемкость (в часах) 

Формы текущего 
контроля успе-
ваемости (по не-
делям семестра)  
Формы промежу-
точной аттеста-
ции (по семест-
рам) 

    

В
се

го
 ч

ас
ов

 

Л
ек

ци
и 

П
ра

кт
ич

ес
ка

я 
 

Ра
бо

та
 

Л
аб

ор
ат

ор
-

ны
е 

ра
бо

ты
 

С
ам

ос
то

я-
те

ль
на

я 
ра

бо
-

та
 

 

1                2  3   4   5   6   7    8   9          10 
1 Структурная организа-

ция компьютера и ис-
тория ее развития 

  83 4 2 4 75  

 Классификация и иерар-
хическое описание 

6  18 1 0 0 17 Отчет по л.р.1 

 Система команд и ко-
мандный цикл 

6  18 1 0 0 17 Отчет по л.р.2 

 Системы счисления 7  24 1 1 2 20 Отчет по л.р.3 
 Микропрограммное 

управление 
7  12 0,5 0,5 1 10 Отчет по л.р.4 

 Виды памяти 7  13 0,5 0,5 1 11 Отчет по л.р.5 
2 Архитектура компью-

тера и его составляю-
щих 

7  50 2 2 4 42  

 Процессорный модуль 7  12 0,5 0,5 1 10 Отчет по л.р.6 
 Организация ввода-

вывода 
7  12 0,5 0,5 1 10 Отчет по л.р.7 

 Организация памяти 7  13 0,5 0,5 1 11 Отчет по л.р.8 
 Увеличение быстродей-

ствия 
7  13 0,5 0,5 1 11 Отчет по рефера-

там 
 Промежуточная 

 аттестация 
7           Экзамен (9 часов) 

 Итого   135 6 4 8 117  
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5. Образовательные технологии,  
применяемые при освоении дисциплины 

 

5.1. Основные образовательные технологии, 
применяемые при изучении дисциплины 

 
• Традиционные образовательные технологии: лекции; практические занятия; семи-

нарские занятия; лабораторные работы. 
• Технология развития критического мышления и проблемного обучения (реализует-

ся при решении учебных задач проблемного характера). 
• Технология контекстного обучения – обучение в контексте профессии (реализуется 

в учебных заданиях, учитывающих специфику направления и профиля подготов-
ки). 

• Технология электронного обучения (реализуется при помощи электронной образо-
вательной среды СГУ при использовании ресурсов ЭБС, при проведении автомати-
зированного тестирования и т. д.). 

5.2. Адаптивные образовательные технологии, 
применяемые при изучении дисциплины 

 
При обучении лиц с ограниченными возможностями здоровья предполагается ис-

пользование при организации образовательной деятельности адаптивных образователь-
ных технологий в соответствии с условиями, изложенными в ОПОП (раздел «Особенно-
сти организации образовательного процесса по образовательным программам для инвали-
дов и лиц с ограниченными возможностями здоровья»), в частности: предоставление спе-
циальных учебных пособий и дидактических материалов, специальных технических 
средств обучения коллективного и индивидуального пользования, предоставление услуг 
ассистента (помощника), оказывающего обучающимся необходимую техническую по-
мощь, и т. п. – в соответствии с индивидуальными особенностями обучающихся.  

При наличии среди обучающихся лиц с ограниченными возможностями здоровья в 
раздел «Образовательные технологии, применяемые при освоении дисциплины» рабочей 
программы вносятся необходимые уточнения в соответствии с «Положением об организа-
ции образовательного процесса, психолого-педагогического сопровождения, социализа-
ции инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья, обучающихся в СГУ» 
(П 8.20.11–2015).  

 

5.3. Информационные технологии, 
применяемые при изучении дисциплины 

 
 Использование информационных ресурсов, доступных в информационно-

телекоммуникационной сети Интернет (см. перечень ресурсов в п. 9 настоящей 
программы). 

 Составление и редактирование текстов при помощи текстовых редакторов. 
 Создание баз данных (в том числе электронных). 
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 Создание электронных документов (компьютерных презентаций, отчетов, карточек 
и т. п.). 

 Использование прикладных компьютерных программ по профилю подготовки. 
 

5.4. Программное обеспечение, 
применяемое при изучении дисциплины 

1. Средства Оpen Office 
– Open Office Writer – текстовый редактор; 
– Open Office Calc – табличный редактор; 
– Open Office Impress – программа подготовки презентаций; 
– Open Office Base – реляционная система управления базами данных. 
2. ИРБИС – система автоматизации библиотек. 
3. Модель учебной ЭВМ. 
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6. Учебно-методическое обеспечение  
самостоятельной работы студентов.  

Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, 
промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины 

 

6.1. Самостоятельная работа студентов по дисциплине 
Задания для самостоятельного выполнения включают повторную проработку мате-

риалов лекционных, практических и лабораторных занятий с целью подготовки к отчету 
по лабораторным работам и к итоговой аттестации по дисциплине в виде экзамена и заче-
та. 

В процессе изучения дисциплины по указанному курсу студент обязан выполнить 
некоторые виды самостоятельных работ: выполнить и защитить лабораторные работы по 
указанным темам; написать реферат на выбранную из предложенного списка тему, пред-
ставить его на практическом занятии; самостоятельно изучить часть материалов в соот-
ветствии с программой. 

6.1.1. Подготовка к практическим занятиям 
Тема 1. Структурная организация компьютера и история его развития 
Цифровые и аналоговые вычислительные машины. Варианты классификации ЭВМ. 

Классическая архитектура. Иерархическое описание.  
Командный цикл процессора. Система команд процессора. Форматы команд. Спо-

собы адресации. Система операций. 
Системы счисления. Представления чисел в различных системах счисления. Пред-

ставление информации в ЭВМ. Прямой код. Алгебраическое сложение в прямом коде. 
Арифметические операции в обратном коде. Алгоритмы сложения, умножения, деления в 
обратном, дополнительном коде. Арифметические операции для чисел с плавающей запя-
той, десятичных чисел. Машинная арифметика в остаточных классах. 

Принцип микропрограммного управления. Концепция операционного и управляю-
щего (с «жесткой» и программируемой логикой) автоматов. Принципы проектирования и 
функционирования операционного и управляющих автоматов. Примеры организации ав-
томатов.  

Концепция многоуровневой памяти. Сверхоперативная память с прямым и ассо-
циативным доступом. Виртуальная память: алгоритмы замещения, сегментная организа-
ция памяти. 

 
Тема 2. Архитектура компьютера и его составляющих 
Процессорный модуль: внутренняя структура, командный и машинный циклы, реа-

лизация процессорных модулей и состав линий системного интерфейса. Машина пользо-
вателя и система команд: распределение адресного пространства, система команд i8086. 
Функционирование основных подсистем МПС: оперативная память, диспетчер памяти. 
Ввод/вывод: параллельный и последовательный обмен. Ассемблер как машинно-
ориентированный язык программирования. Понятие о макропрограммировании. Преры-
вания: изменение состояния внешней среды, идентификация источника прерываний, при-
оритет запросов, программ, обработка прерываний. Прямой доступ в память. 

Защищенный режим и сегментная, страничная организация памяти. Защита памяти 
на уровне сегментов, страниц, сегментов кода, доступа к данным. Мультизадачность (со-
стояние задачи и переключение между задачами). Прерывания и особые случаи, дескрип-
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торная таблица прерываний, учет уровня привилегий, код ошибки. Средства отладки и 
регистры отладки. Увеличение быстродействия процессора: конвейеры, динамический па-
раллелизм, VLIW-архитектура. Однокристальные микроЭВМ. 

 
Методические рекомендации по подготовке к практическим занятиям. 
Практические задания составлены таким образом, что в них всегда содержится 

констатация какого-либо факта, указание на предполагаемую гипотезу, в рамках которой 
этот факт трактуется, а так же задание, которое требуется выполнить. Для успешного вы-
полнения задания необходимо определить средства, которые могут понадобиться, а также 
исходные данные, присутствующие в описании факта и гипотезы. Вид и форма результата 
подразумеваются в задании, но, как правило, явно не указаны. Таким образом, при извест-
ных исходных данных и относительной определенности результата пути выполнения (ре-
шения) поставленного задания, то есть последовательность действий, которая при строгом 
соблюдении всех шагов приведет от исходных данных к достоверному результату. Со-
держание практического или лекционного занятия при подготовке к которому использу-
ется задание, как правило, подразумевает некоторый стандартный алгоритм: при выпол-
нении которого будет достигнут желаемый результат. Студенту необходимо строго ему 
(этому алгоритму) следовать. 

6.1.2. Подготовка к лабораторным занятиям 
1. Архитектура ЭВМ и система команд. 
2. Программирование разветвляющегося процесса. 
3. Программирование цикла с переадресацией. 
4. Подпрограммы и стек. 
5. Командный цикл процессора. 
6. Программирование внешних устройств. 
7. Принципы работы кэш-памяти. 
8. Алгоритмы замещения строк кэш-памяти. 
 
Методические рекомендации по подготовке к лабораторным занятиям. 
Каждая лабораторная работа содержит цели выполнения лабораторной работы, 

описание средств выполнения заданий, подробное описание отдельных пунктов выполне-
ния и заданий, которые требуется выполнить, Также в лабораторной работе присутствуют 
контрольные вопросы, если же они отсутствуют, то преподаватель либо видоизменяет, 
либо предлагает новые задания, либо предлагает вопросы, ответ на которые студент дол-
жен знать после выполнения заданий лабораторной работы. 

В лабораторных работах следует выполнять задания только в порядке очередности, 
так как зачастую выполнение последующих заданий невозможно без выполнения преды-
дущих. 

Лабораторная работа считается выполненной, если студент выполнил задания к ла-
бораторной работе и отчитался преподавателю (предъявил результаты выполнения зада-
ний лабораторной работы и ответил на вопросы или выполнил видоизмененные препода-
вателем задания, аналогичные содержащимся в лабораторной работе). 

 

6.1.3.Подготовка реферата 
Тематика рефератов. 

1. История развития компьютерной техники.  
2. Цифровые и аналоговые вычислительные машины.  
3. Командный цикл процессора.  
4. Способы адресации.  
5. Системы счисления.  
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6. Машинная арифметика в остаточных классах. 
7. Принцип микропрограммного управления. 
8. Автоматы с программируемой логикой. 
9. Организация памяти в ЭВМ. 
10.  Сверхоперативная память с прямым и ассоциативным доступом. 
11.  Виртуальная память. 
12. Система команд i8086.  
13. Прерывания. 
14.  Эволюция архитектур микропроцессоров и микроЭВМ.  
15. Мультизадачность и способы ее реализации.  
16. Однокристальные микроЭВМ. 

 
Методические рекомендации по выполнению. 
На практических занятиях проводится заслушивание рефератов по теме практиче-

ского занятия. Каждый студент за время проведения практических занятий должен высту-
пить с докладом по выбранному им реферату и задать как минимум два вопроса по высту-
плениям других студентов. Темы рефератов приведены в заданиях для самостоятельной 
работы. Реферат должен содержать не менее 10 страниц формата А4 в содержательной 
части, должно присутствовать введение с целями и задачами, заключение с краткими вы-
водами и список использованной при написании реферата литературы. 

 
Критерии оценивания. 
Подготовка 1 реферата и отчета по подготовленному реферату (доклад (от 0 до 3), 

ответы на вопросы по реферату (от 0 до 3 баллов), оценка реферата по содержанию (от 0 
до 4 баллов)). Максимально 10 баллов. 

 

6.2. Фонд оценочных средств  
для промежуточной аттестации 

и текущего контроля успеваемости по дисциплине 

6.2.1. Оценочные средства для промежуточной аттестации 

Объекты оценивания, критерии, шкалы 

Объектом оценивания в процессе текущего контроля и промежуточной аттестации 
становится достижение запланированных результатов обучения, выраженных в виде деск-
рипций для каждого показателя сформированности компетенций. 

 
Компетенция ПК-1: готовность реализовывать образовательные программы по 

учебному предмету в соответствии с требованиями образовательных стандартов. 
Уровень освоения компетенции (ПК-1) – II – З 1: Студент знает научные основы 

содержания школьного образования по информатике, ориентируется в проблематике и 
достижениях современной науки «Информатика». 

Уровень освоения компетенции (ПК-1) – II – У 1: Студент способен соотнести 
содержание изученных теоретических дисциплин с содержанием и проблемами школьного 
образования по информатике. 

 

Дескрипции Показатели сфор-
мированности 

1 2 3 4 5 
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Дескрипции Показатели сфор-
мированности 

1 2 3 4 5 
(ПК-1) – II – З 1 
– Студент знает 
научные основы 
содержания 
школьного 
образования по 
информатике, 
ориентируется в 
проблематике и 
достижениях 
современной 
науки 
«Информатика». 

Не способен 
воспроизве-
сти изучен-
ные факты. 

Воспроизво-
дит получен-
ные знания с 
существен-
ными факти-
ческими 
ошибками. 

В целом верно 
воспроизводит 
полученные зна-
ния, испытывает 
затруднения в 
комментирова-
нии. 

В целом верно 
воспроизводит 
полученные 
знания, верно 
комментирует 
их.  

Корректно и 
полно воспро-
изводит полу-
ченные знания, 
верно коммен-
тирует их с 
необходимой 
степенью глу-
бины.   

(ПК-1) – II – У 1 
– Студент 
способен 
соотнести 
содержание 
изученных 
теоретических 
дисциплин с 
содержанием и 
проблемами 
школьного 
образования по 
информатике 

Не соотно-
сит содер-
жание 
школьных 
предметов с 
изученной 
теорией. 

С серьезными 
затруднения-
ми соотносит 
содержание 
школьных 
предметов с 
изученной 
теорией. 

Умеет сопостав-
лять факты мате-
матической науки 
информационных 
технологий и со-
держание школь-
ных дисциплин, 
обнаруживает 
примеры несов-
падений и проти-
воречий, испыты-
вает затруднения 
в комментирова-
нии этих фактов. 

Умеет сопос-
тавлять мате-
матической 
науки инфор-
мационных 
технологий и 
содержание 
школьных дис-
циплин, обна-
руживает при-
меры несовпа-
дений и проти-
воречий, спо-
собен проком-
ментировать 
их. 

Корректно со-
поставляет на-
учные факты и 
содержание 
школьных дис-
циплин, пояс-
няет примеры 
несовпадений и 
противоречий, 
способен про-
комментиро-
вать вариатив-
ность подачи 
материала в 
различных 
УМК.  

 
 

Оценочные средства (задания для студентов) 

Задание проверяет сформированность следующих показателей: 
(ПК-1) – II – З 1; (ПК-1) – II – У 1. 

Экзамен проводятся в традиционной форме. 
Для успешной сдачи студенту необходимо ответить на 2 вопроса билета. Студент 

берет вопросы и в течении 20-30 минут готовится к ответу (использование каких-либо по-
сторонних источников информации при этом запрещается). При ответе на вопросы препо-
даватель задает дополнительные вопросы или дает практические задания по теме вопро-
сов рассказанных студентом. На основании ответов на поставленные вопросы и выполне-
ния заданий определяется уровень овладения той или иной компетенцией.  

Примеры дополнительных вопросов для определения уровня овладения ком-
петенциями: 

Необходимо составить алгоритм в соответствии с школьным курсом информатики 
для иллюстрации какого-либо примера из ответа на вопрос. Пример должен содержать 
постановку задачи и алгоритм решения этой задачи. ((ПК-1) – II – З 1; (ПК-1) – II – У 1). 
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Вопросы к экзамену. 

1. История развития компьютерной техники. Цифровые и аналоговые вычислитель-
ные машины.  

2. Варианты классификации ЭВМ. Классическая архитектура. Иерархическое описа-
ние.  

3. Командный цикл процессора. Система команд процессора. Форматы команд. 
4.  Способы адресации. Система операций. 
5. Системы счисления. Представления чисел в различных системах счисления. Пред-

ставление информации в ЭВМ. Прямой код. Алгебраическое сложение в прямом 
коде.  

6. Арифметические операции в обратном коде. Алгоритмы сложения, умножения, де-
ления в обратном, дополнительном коде.  

7. Арифметические операции для чисел с плавающей запятой, десятичных чисел. 
Машинная арифметика в остаточных классах. 

8. Принцип микропрограммного управления. Концепция, проектирование и  функ-
ционирование операционного  автомата. Примеры организации автоматов.  

9. Концепция. Принципы проектирования и функционирования управляющих авто-
матов с «жесткой» логикой. Примеры организации автоматов.  

10. Концепция. Принципы проектирования и функционирования управляющих авто-
матов с программируемой логикой. Примеры организации автоматов.  

11.   Организация памяти в ЭВМ. Концепция многоуровневой памяти. 
12.   Сверхоперативная память с прямым и ассоциативным доступом. 
13.  Виртуальная память: алгоритмы замещения, сегментная организация памяти 
14.  Базовая архитектура микропроцессорной системы. Процессорный модуль: внут-

ренняя структура, командный и машинный циклы, реализация процессорных мо-
дулей и состав линий системного интерфейса.  

15. Машина пользователя и система команд: распределение адресного пространства, 
система команд i8086.  

16. Функционирование основных подсистем МПС: оперативная память, диспетчер па-
мяти. Ввод/вывод: параллельный и последовательный обмен.  

17. Прерывания: изменение состояния внешней среды, идентификация источника пре-
рываний, приоритет запросов, программ, обработка прерываний. Прямой доступ в 
память. 

18.  Эволюция архитектур микропроцессоров и микроЭВМ. Защищенный режим и 
сегментная, страничная организация памяти.  

19. Защита памяти на уровне сегментов, страниц, сегментов кода, доступа к данным.  
20. Мультизадачность (состояние задачи и переключение между задачами).  
21. Прерывания и особые случаи, дескрипторная таблица прерываний, учет уровня 

привилегий, код ошибки.  
22. Средства отладки и регистры отладки.  
23. Увеличение быстродействия процессора: конвейеры, динамический параллелизм, 

VLIW-архитектура.  
24. Однокристальные микроЭВМ. 

Методические материалы для оценивания 

Оценивание достижений студента осуществляется на основе шкал, представленных 
в  п. «Объекты оценивания, критерии, шкалы» данного раздела.  

На основании принятой в СГУ имени Н. Г. Чернышевского балльно-рейтинговой 
системы учета достижений студента (БАРС) полученные баллы вносятся в рейтинговую 
таблицу студента в графу «Промежуточная аттестация». 
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Таблица оценивания 

Объекты оценивания От 1 до 5 баллов 
(ПК-1) – II – З 1 
– Студент знает научные основы содержания школьного образования по 
информатике, ориентируется в проблематике и достижениях современной 
науки «Информатика». 

 

(ПК-1) – II – У 1 
– Студент способен соотнести содержание изученных теоретических 
дисциплин с содержанием и проблемами школьного образования по 
информатике 

 

Всего от 2 до 10 баллов  
Для перевода в оценку на экзамене (по БАРС) результат оценивания компетенций в бал-
лах необходимо домножить на 3. 

 

6.2.2. Оценочные средства для текущего контроля 
 
В связи с принятой в СГУ имени Н. Г. Чернышевского балльно-рейтинговой сис-

темой учета достижений студента (БАРС) баллы полученные в ходе текущего контроля, 
распределяются по четырем группам: 

– лекции; 
– практические занятия; 
– лабораторные занятия; 
– самостоятельная работа; 
 
1. Лекции: опрос, активность и др. за один семестр – от 0 до 10 баллов. 
 
2. Практические занятия 
Активность на занятиях (0-5 баллов), подготовка доклада (0-5 баллов), презентации 

по докладу (0-5 баллов), ответы на вопросы по теме занятия (0-5баллов). Максимально 20 
баллов. Планы практических занятий см. в разделе 6.1.1. 

Пример типового задания для выполнения на практических занятиях. 
Задание позволяет до промежуточной аттестации провести оценку сформированно-

сти следующих показателей: 
(ПК-1) – II – З 1; (ПК-1) – II – У 1. 
Уровень овладения компетенциями определяется по вопросам и заданиям анало-

гичным сформулированным ранее. 
Задание 
Разработать программу-тест на скорость ввода символов с клавиатуры. По 

звуковому сигналу включается клавиатура и таймер на Т секунд. Можно начинать ввод 
символов, причем каждый символ отображается на дисплее, ведется подсчет количества 
введенных символов (после каждых 50 дается команда на очистку буфера клавиатуры, 
после 128 — очищается дисплей). Переполнение таймера выключает клавиатуру и 
включает сигнал завершения ввода (можно тон этого сигнала сопоставить с количеством 
введенных символов). Параметр Т вводится из IR. Результат S — средняя скорость 
ввода (символ/с) выдается на OR. Учитывая, что модель учебной ЭВМ оперирует 
только целыми числами, можно выдавать результат в формате S� 60 символов/мин. 
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3. Лабораторные занятия: контроль выполнения лабораторных  заданий в течение 
одного семестра - от 0 до 30 баллов (1-5 баллов за одну выполненную и отчитанную лабо-
раторную работу). Тематика лабораторных работ см. в разделе 6.1.2. 

 
Типовое задание на лабораторной работе. 

Задание позволяет до промежуточной аттестации провести оценку сформированно-
сти следующих показателей: 

(ПК-1) – II – З 1; (ПК-1) – II – У 1. 
Уровень овладения компетенциями определяется по вопросам и заданиям анало-

гичным сформулированным ранее. 
 

Порядок выполнения работы 
1. Запустить программную модель учебной ЭВМ и подключить к ней 

определенные в задании внешние устройства (меню Внешние устройства | Менеджер 
ВУ). 

2. Написать и отладить программу, предусмотренную заданием, с 
использованием программного анализа флагов готовности ВУ. Продемонстрировать 
работающую программу преподавателю. 

3. Изменить отлаженную в п. 2 программу таким образом, чтобы процессор 
реагировал на готовность ВУ с помощью подсистемы прерывания. Продемонстрировать 
работу измененной программы преподавателю. 

 
4. Самостоятельная работа: подготовка 1 реферата и отчета по подготовленному 

реферату (доклад (от 0 до 3), ответы на вопросы по реферату (от 0 до 3 баллов), оценка 
реферата по содержанию (от 0 до 4 баллов)). Максимально 10 баллов. Тематика рефера-
тов, требования к ним и критерии оценивания см. в разделе 6.1.3. 
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7.Данные для учета успеваемости студентов в БАРС 
 

 
Таблица максимальных баллов по видам учебной деятельности 

 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Семестр Лекции Лабораторные 
занятия 

Практические 
занятия 

Самостоятельная 
работа 

Автоматизированное 
тестирование 

Другие виды 
учебной 

деятельности 

Промежуточная 
аттестация Итого 

7 10 30 20 10 0 0 30 100 
 

 
Программа оценивания учебной деятельности студента 

 
Лекции 
Опрос, активность и за один семестр – от 0 до 10 баллов. 
 
Лабораторные занятия 
Контроль выполнения лабораторных  заданий в течение одного семестра - от 0 до 

30 баллов (1-5 баллов за одну выполненную и отчитанную лабораторную работу). 
 
Практические занятия 
Активность на занятиях (0-5 баллов), подготовка доклада (0-5 баллов), презентации 

по докладу (0-5 баллов), ответы на вопросы по теме занятия (0-5баллов). Максимально 20 
баллов. 

 
Самостоятельная работа 
 
Подготовка 1 реферата и отчета по подготовленному реферату (доклад (от 0 до 3), 

ответы на вопросы по реферату (от 0 до 3 баллов), оценка реферата по содержанию (от 0 
до 4 баллов)). Максимально 10 баллов. 

 
Автоматизированное тестирование 
Не предусмотрено. 

 
Другие виды учебной деятельности 
Не предусмотрено. 
 
Промежуточная аттестация 
При проведении промежуточной аттестации 
ответ на «отлично» оценивается от 23 до 30 баллов; 
ответ на «хорошо» оценивается от 15 до 22 баллов; 
ответ на «удовлетворительно» оценивается от 8 до 14 баллов; 
ответ на «неудовлетворительно» оценивается от 0 до7 баллов. 
 
Таким образом, максимально возможная сумма баллов за все виды учебной дея-

тельности студента за 7 семестр по дисциплине  составляет 100 баллов. 
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Пересчет полученной студентом суммы баллов  
по дисциплине  в оценку 

 
Баллы Оценка 

86–100 баллов «отлично» 

71–85 баллов «хорошо» 

51–70 баллов  «удовлетворительно»  

50 баллов и меньше «неудовлетворительно» 

 

8. Учебно-методическое и информационное  
обеспечение дисциплины 

 

Литература по курсу 
 

Основная литература 
1. Трайнев, В. А. Новые информационные коммуникационные технологии в обра-

зовании [Электроный ресурс] / В. А. Трайнев, В. Ю. Теплышев, И. В. Трайнев. - 2-е изд. - 
М. : Издательско-торговая корпорация “Дашков и К°”, 2013. - 320 с. - Режим доступа: 
http://znanium.com/go.php?id=430429 

 

Дополнительная литература 
2. Голицына О. Л. Информационные технологии: Учебник / О.Л. Голицына, Н.В. 

Максимов, Т.Л. Партыка, И.И. Попов. - 2-e изд., перераб. и доп. - М.: Форум: ИНФРА-М, 
2008. - 608 с.- Режим доступа:http://znanium.com/bookread.php?book=150600 

3. Максимов, Н. В.  Современные информационные технологии: Учебное пособие / 
Н.В. Максимов, Т.Л. Партыка, И.И. Попов. - М.: Форум, 2008. - 512 с.:– Режим доступа: 
http://znanium.com/bookread.php?book=143223 

4. Максимов, Н. В. Информационные технологии в профессиональной 
деятельности: учебное пособие / Н.В. Максимов, Т.Л. Партыка, И.И. Попов. - М.: Форум, 
2010. - 496 с.: – Режим доступа:http://znanium.com/bookread.php?book=180612 

5. Мельников, В. П.  Информационные технологии [Текст] : учеб.для студентов 
вузов / В. П. Мельников. – 2-е изд. стер. – М. : Академия, 2009. – 432 с. 

6. Синаторов, С. В. Информационные технологии: Учебное пособие / С.В. Синато-
ров. - М.: Альфа-М: ИНФРА-М, 2009. - 336 с.– Режим доступа: 
http://znanium.com/bookread.php?book=159629 

7. Жмакин А.П. Архитектура ЭВМ [Текст] / А.П. Жмакин. - СПб.: БХВ-Петербург, 
2006. - 320с 
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Интернет-ресурсы 
 
Appache OpenOffice – свободный и открытый офисный пакет [Электронный ре-

сурс]. – URL: http://www.openoffice.org/ru/ 
Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов [Электронный ресурс]. – 

URL: http://scool-collection.edu.ru 
Единое окно доступа к образовательным ресурсам [Электронный ресурс]. – URL: 

http://window.edu.ru 
Издательство «Лань» [Электронный ресурс]: электронно-библиотечная система. – 

URL: http://e.lanbook.com/ 
Издательство «Юрайт» [Электронный ресурс]: электронно-библиотечная система. 

– URL: http://biblio-online.ru 
Кругосвет [Электронный ресурс]: Универсальная научно-популярная онлайн-

энциклопедия. – URL: http://www.krugosvet.ru 
Руконт [Электронный ресурс]: межотраслевая электронная библиотека. – URL: 

http://rucont.ru 
eLIBRARY.RU [Электронный ресурс]: научная электронная библиотека. – URL: 

http://www.elibrary.ru 
ibooks.ru[Электронный ресурс]: электронно-библиотечная система. – URL: 

http://ibooks.ru 
Znanium.com[Электронный ресурс]: электронно-библиотечная система. – URL: 

http://znanium.com 
amd.com [Электронный ресурс]: сайт производителя процессоров. – URL:  

www.amd.com 
 intel.com [Электронный ресурс]: сайт производителя процессоров. – URL:  

www.intel.com 
 3dnews.ru [Электронный ресурс]: информационный сайт. – URL:  www.3dnews.ru 
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9. Материально-техническое обеспечение дисциплины 
 

 Учебные аудитории, оборудованные комплектом мебели, доской. 
 Комплект проекционного мультимедийного оборудования. 
 Компьютерный класс с доступом к сети Интернет. 
 Библиотека с информационными ресурсами на бумажных и электронных носите-

лях. 
 Офисная оргтехника. 

 
Рабочая программа составлена в соответствии с требованиями Федерального госу-

дарственного образовательного стандарта высшего образования по направлению подго-
товки 44.03.01 «Педагогическое образование», уровень бакалавриата (утвержден приказом 
Минобрнауки № 1426 от 4.12.2015; зарегистрирован Минюстом РФ 11.01.2016 г., рег. но-
мер 40536); 

 
 
Программа одобрена кафедрой физики и информационных технологий (протокол 

№ 1 от 31 августа 2017 года). 
 
 
Автор: 
канд. физ.-мат. наук       Сорокин А.Н. 
 
Зав. кафедрой ФиИТ 
канд. педаг. наук, доцент      Сухорукова Е.В. 
 
Декан факультета МЭИ 
канд. педаг. наук, доцент       Кертанова В.В. 
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Приложение  
к рабочей программе дисциплины  

«Архитектура компьютера» 
для студентов, обучающихся по индивидуальному учебному плану в 

ускоренные сроки 
№ 
п/п 

Раздел дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Н
ед

ел
я 

се
м

ес
тр

а 

Виды учебной работы, включая са-
мостоятельную работу студентов и 
трудоемкость (в часах) 

Формы текущего 
контроля успе-
ваемости (по не-
делям семестра)  
Формы промежу-
точной аттеста-
ции (по семест-
рам) 

    

В
се

го
 ч

ас
ов

 

Л
ек

ци
и 

П
ра

кт
ич

ес
ка

я 
 

Ра
бо

та
 

Л
аб

ор
ат

ор
-

ны
е 

ра
бо

ты
 

С
ам

ос
то

я-
те

ль
на

я 
ра

бо
-

та
 

 

1                2  3   4   5   6   7    8   9          10 
1 Структурная организа-

ция компьютера и ис-
тория ее развития 

  83 4 2 4 75  

 Классификация и иерар-
хическое описание 

4  18 1 0 0 17 Отчет по л.р.1 

 Система команд и ко-
мандный цикл 

4  18 1 0 0 17 Отчет по л.р.2 

 Системы счисления 5  24 1 1 2 20 Отчет по л.р.3 
 Микропрограммное 

управление 
5  12 0,5 0,5 1 10 Отчет по л.р.4 

 Виды памяти 5  13 0,5 0,5 1 11 Отчет по л.р.5 
2 Архитектура компью-

тера и его составляю-
щих 

5  50 2 2 4 42  

 Процессорный модуль 5  12 0,5 0,5 1 10 Отчет по л.р.6 
 Организация ввода-

вывода 
5  12 0,5 0,5 1 10 Отчет по л.р.7 

 Организация памяти 5  13 0,5 0,5 1 11 Отчет по л.р.8 
 Увеличение быстродей-

ствия 
5  13 0,5 0,5 1 11 Отчет по рефера-

там 
 Промежуточная 

 аттестация 
           Экзамен (9 часов) 

 Итого   135 6 4 8 117  

7.Данные для учета успеваемости студентов в БАРС 
 

Учебный рейтинг по дисциплине  
«Архитектура компьютера» 

Таблица максимальных баллов по видам учебной деятельности 

Лекции Лаборатор-
ные занятия 

Практические 
занятия 

Самостоя-
тельная 
работа 

Автоматизиро-
ванное тестиро-

вание 

Другие 
виды учеб-

ной дея-
тельности 

Промежуточная 
аттестация Итого 

10 30 20 10 0 0 30 100 
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Программа оценивания учебной деятельности студента 

 
Лекции 
Опрос, активность за один семестр – от 0 до 10 баллов. 
 
Лабораторные занятия 
Контроль выполнения лабораторных  заданий в течение одного семестра - от 0 до 

30 баллов (1-5 баллов за одну выполненную и отчитанную лабораторную работу). 
 
Практические занятия 
Активность на занятиях (0-5 баллов), подготовка доклада (0-5 баллов), презентации 

по докладу (0-5 баллов), ответы на вопросы по теме занятия (0-5баллов). Максимально 20 
баллов. 

 
Самостоятельная работа 
 
Подготовка 1 реферата и отчета по подготовленному реферату (доклад (от 0 до 3), 

ответы на вопросы по реферату (от 0 до 3 баллов), оценка реферата по содержанию (от 0 
до 4 баллов)). Максимально 10 баллов. 

 
Автоматизированное тестирование 
Не предусмотрено. 

 
Другие виды учебной деятельности 
Не предусмотрено. 
 
Промежуточная аттестация 
При проведении промежуточной аттестации 
ответ на «отлично» оценивается от 23 до 30 баллов; 
ответ на «хорошо» оценивается от 15 до 22 баллов; 
ответ на «удовлетворительно» оценивается от 8 до 14 баллов; 

ответ на «неудовлетворительно» оценивается от 0 до7 баллов. 
 
Таким образом, максимально возможная сумма баллов за все виды учебной дея-

тельности студента по дисциплине  составляет 100 баллов. 
 
 

Пересчет полученной студентом суммы баллов  
по дисциплине  в оценку 

 
Баллы Оценка 

86–100 баллов «отлично» 

71–85 баллов «хорошо» 

51–70 баллов  «удовлетворительно»  

50 баллов и меньше «неудовлетворительно» 

 
 

 


