
  



2 
 

С О Д Е Р Ж А Н И Е  

 

1. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ ...................................................................................... 3 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ  В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ ......... 3 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ,  ФОРМИРУЕМЫЕ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ ............................................................................................................................ 3 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ ............................................................................ 3 

4. СОДЕРЖАНИЕ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ ............................................................... 5 

4.1. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ............................................................................................................................... 5 
4.2. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ .................................................................................................................... 5 
4.3. СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ ....................................................................................................................... 7 

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ,  ПРИМЕНЯЕМЫЕ ПРИ ОСВОЕНИИ 

ДИСЦИПЛИНЫ ............................................................................................................................ 8 

5.1. ОСНОВНЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, ПРИМЕНЯЕМЫЕ ПРИ ИЗУЧЕНИИ ДИСЦИПЛИНЫ ............. 8 
5.2. АДАПТИВНЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, ПРИМЕНЯЕМЫЕ ПРИ ИЗУЧЕНИИ ДИСЦИПЛИНЫ ......... 8 
5.3. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, ПРИМЕНЯЕМЫЕ ПРИ ИЗУЧЕНИИ ДИСЦИПЛИНЫ ............................... 8 
5.4. ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ, ПРИМЕНЯЕМОЕ ПРИ ИЗУЧЕНИИ ДИСЦИПЛИНЫ ...................................... 9 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ  САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 

СТУДЕНТОВ.  ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ, ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ .......................................................................................................................... 10 

6.1. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА СТУДЕНТОВ ПО ДИСЦИПЛИНЕ.................................................................. 10 
6.1.1. Планы практических занятий ................................................................................................ 10 
6.1.2. Реферат .................................................................................................................................... 11 
6.1.3. Тест по материалу дисциплины ............................................................................................. 12 

6.2. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ  ДЛЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ И ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ ПО ДИСЦИПЛИНЕ .............................................................................................................................. 16 
6.2.1. Оценочные средства для промежуточной аттестации ..................................................... 16 
6.2.2. Оценочные средства для текущего контроля ...................................................................... 21 

7.ДАННЫЕ ДЛЯ УЧЕТА УСПЕВАЕМОСТИ СТУДЕНТОВ В БАРС ................................. 23 

8. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ  ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ .......................................................................................................................... 25 

ЛИТЕРАТУРА ПО КУРСУ ................................................................................................................................. 25 
ОСНОВНАЯ ЛИТЕРАТУРА: .................................................................................................................................... 25 
ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ЛИТЕРАТУРА: ................................................................................................................. 25 
ИНТЕРНЕТ-РЕСУРСЫ ...................................................................................................................................... 26 

9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ .......... ОШИБКА! 

ЗАКЛАДКА НЕ ОПРЕДЕЛЕНА. 

 

 

  



3 
 

1. Цель освоения дисциплины 
 

Целями освоения дисциплины «Программирование» являются формирование  у 

студентов представления об информатике, как о научном направлении и учебной дисци-

плине школьного и вузовского уровня, основной задачей которой является решение алго-

ритмических задач обработки информации и развитие алгоритмического мышления сту-

дентов, с возможностью последующей реализацией данных алгоритмов на языке про-

граммирования C++. 

2. Место дисциплины  

в структуре образовательной программы 
 
Дисциплина «Программирование» относится к обязательным дисциплинам вариа-

тивной части (Б1.В.ОД12). 

Для освоения дисциплины «Программирование» студенты используют знания, 

умения, навыки, способы деятельности и установки, полученные и сформированные в 

средней школе. 

Изучение дисциплины «Программирование» является базой для дальнейшего осво-

ения студентами курсов, связанных с информатикой и программированием:  «Объектно-

ориентированное программирование», «Теория алгоритмов», «Высокоуровневые методы 

информатики и программирования», «Теоретические основы информатики», «Основы 

web-программирования», «Объектно-ориентированное программирование на Java». 

3. Компетенции обучающегося,  

формируемые в процессе освоения дисциплины 
 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компе-

тенций: 

 готовность реализовывать образовательные программы по учебному предмету в 

соответствии с требованиями образовательных стандартов (ПК-1); 

Планируемые результаты обучения по дисциплине 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен продемонстрировать 

следующие результаты: 

В категории «ЗНАТЬ»: 

– (ПК-1) – I – З 1.  Студент владеет информацией о действующих в Российской Федера-

ции образовательных стандартах, знает их название, структуру, содержание, назначение, 

их место в системе нормативно-правового и учебно-методического обеспечения общего 

образования; знает требования образовательных стандартов общего образования и при-

мерных основных образовательных программ общего образования к результатам и усло-

виям организации образовательной деятельности; осознает преемственность целей обра-

зовательной деятельности на различных ступенях общего образования. 

– (ПК-1) – I – З 2. Студент знает термины и понятия дисциплин предметной подготовки, 

ориентируется в персоналиях, фактах, хронологиях, концепциях, категориях, законах, за-

кономерностях, дискуссионных вопросах, актуальных проблемах соответствующих наук в 

объёме, предусмотренном рабочей программой дисциплины; владеет фактической базой 

школьного образования в предметной области. 
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ПК-1) – I – З 3.  Студент имеет представление о типологиях форм образовательной 

деятельности, об особенностях методов и технологий системно-деятельностного подхода к 

организации образовательной деятельности. 

(ПК-1) – I – З 4.  Студент знаком с наиболее авторитетными источниками научной 

информации по дисциплинам предметной подготовки, по дидактике и частным методикам 

(законодательные акты, научные издания, электронные ресурсы, учебная литература, 

научно-популярная литература, справочные издания). 

 
В категории «УМЕТЬ»: 

(ПК-1) – I – У 1.  Студент умеет соотносить содержание школьных программ и учебников 

по информатике с требованиями образовательных стандартов общего образования и 

Примерной основной образовательной программы общего образования. 

  
В категории «ВЛАДЕТЬ»: 

(ПК-1) – I – В 1. Студент владеет основами алгоритмического мышления и способен 

решать алгоритмические задачи, соответствующие современным образовательным 

стандартам, с использованием стандартных алгоритмов и приёмов. 
  



5 
 

4. Содержание и структура дисциплины 

4.1. Объем дисциплины 
 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 9 зачетных единиц, 324 часа, из них: 

– 32  часов аудиторной работы (12 часов лекций, 10 часов лабораторных работ,10 

часов практических занятий),  

– 279 часов самостоятельной работы. 

Дисциплина изучается в 0,1,2 семестрах, ее освоение заканчивается зачетом в 1-ом 

семестре и экзаменом во 2-ом семестре. 

 

0-ой семестр: 

– 6  часов аудиторной работы (2 часов лекций, 2 часа лабораторных работ, 2 часа 

практических занятий), 

– 30 часов самостоятельной работы. 

 

1-ый семестр: 

– 10  часов аудиторной работы (4 часа лекций, 4 часа лабораторных работ, 2 часа 

практических занятий), 

– 22 часа самостоятельной работы. 

Контрольная работа  

Зачёт 

 

2-ой семестр: 

– 16  часов аудиторной работы (6 часа лекций, 4 часа лабораторных работ, 6 часов 

практических занятий), 

– 227 часа самостоятельной работы. 

Экзамен 

 

4.2. Содержание дисциплины 
Тема 1. Введение в программирование. Линейные программы, ветвления и 

циклы. 

Понятие алгоритма. Исполнитель, система команд исполнителя. Свойства алгорит-

мов. Способы записи алгоритмов. Методологии программирования. Программирование 

как раздел информатики. Метафоры (парадигмы) программирования. Методологии про-

граммирования. История и эволюция. Этапы решения задач на ЭВМ. Синтаксис и семан-

тика формального языка. Естественные и формальные языки. Язык программирования. 

Классификация языков программирования. Система программирования. Основные 

элементы. Линейные программы и ветвления. Основные типы и диапазоны их значений. 

Простейшие операции языка С++ Переменные, их адреса. Динамические переменные и 

указатели. Ввод-вывод на основании потоков. Оператор ветвления и выбора. Основные 

модули. Модуль cmath. Геометрия. Оператор множественного ветвления. Операторы цик-

ла: с предусловием, с постусловием, с параметром. Поиска и подсчет на основании 

циклов. Форматированный вывод Описание и использование функций. Рекурсивная 

функция. Перезагрузка функций.  

 

Тема 2. Массивы и последовательные контейнеры 

Описание массива в языке программирования C++.  Простейшие задачи обработки 

массивов.  Массив количеств. Массив простых чисел (Решето Эратосфера). Сортировка 

массива. Модуль algorithm. Многомерные массивы. Динамические массивы. Объект 
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vector. Объекты list и deque. Основные методы и свойства данных объектов. Примеры ис-

пользования.  

 

Тема 3.Cтроки и символы 

Символьный тип. Генерация символов таблицы ASCCI. Массив символов. Тип 

string. Основные методы и свойства данного объекта.   Модуль sstream.   

 

Тема 4. Пары и структуры 

Пары (pair). Примеры описания пар. Функция создания пары. Сортировка массива 

пар. Структуры (struct). Описание структур. Понятие конструктора и переопределение ло-

гических и математических операций для структур. Сортировка структур. Примеры ис-

пользования структур. 

 

Тема 5. Множество (set) 

Особенности использования множества в программировании. Добавление и удале-

ние элементов из множества. Распечатка множества. Объединение, пересечение и раз-

ность множеств. Примеры использования множеств. 

 

Тема 6. Ассоциативные массивы (map) 

Карта, как соответствие между типом ключа и значения. Добавление и удаление 

элементов из карты. Распечатка карты. 
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4.3. Структура дисциплины 
 

 

 

№ 

п/п 

Раздел дисциплины 

и темы занятий 
Семестр 

Неделя 

семестра 

 

Виды учебной работы Формы текущего 

контроля успева-

емости (по неде-

лям семестра) 

Формы промежу-

точной аттеста-

ции (по семест-

рам) 

В
се

г
о

 ч
а

со
в

 

Л
ек

ц
и

и
 

Л
а

б
о

р
а

т
о

р
н

ы
е
 

р
а

б
о

т
ы

 

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
а

я
  

р
а

б
о

т
а

 

С
а

м
о

ст
о

я
т
ел

ь
н

а
я

 

р
а

б
о

т
а

 

1 2 3 4 5  6 7 8 9 

1. Введение в про-

граммирование. Ли-

нейные программы, 

ветвления и циклы  

0  36 2 2 2 30 

Отчет по ЛР 1-3 

 Всего часов за се-

местр 
  36 2 2 2 30 

 

2 Массивы и последо-

вательные контейне-

ры 

1  14 2  2 10 
Отчет по ЛР 4 

3 Cтроки и символы 1  8  2  6 Отчет по ЛР 5 

4 Пары и структуры 1  10 2 2  6 Отчет по ЛР 6 

 Всего часов за се-

местр   36 4 4 2 22 

Контрольная ра-

бота 

Зачёт 

5 Множество (set)   128 2 2 4 120 Отчет по ЛР 7 

6 Ассоциативные 

массивы (map) 
  115 4 2 2 107 

Отчет по ЛР 8 

 Всего часов за се-

местр 
  252 6 4 6 227 

Экзамен 

 Общее количество 

часов 
  324 12 10 10 279 

 

 

 

  



8 
 

5. Образовательные технологии,  

применяемые при освоении дисциплины 
 

5.1. Основные образовательные технологии, 

применяемые при изучении дисциплины 
 

• Технология развития критического мышления и проблемного обучения (реализует-

ся при решении учебных задач проблемного характера). 

• Технология контекстного обучения – обучение в контексте профессии (реализуется 

в учебных заданиях, учитывающих специфику направления и профиля подготов-

ки). 

• Технология проектной деятельности (реализуется при подготовке студентами про-

ектных работ). 

• Технология интерактивного обучения (реализуется в форме учебных заданий, 

предполагающих взаимодействие обучающихся, использование активных форм 

обратной связи). 

• Технология электронного обучения (реализуется при помощи электронной образо-

вательной среды СГУ при использовании ресурсов ЭБС, при проведении автомати-

зированного тестирования и т. д.). 

5.2. Адаптивные образовательные технологии, 

применяемые при изучении дисциплины 
 

При обучении лиц с ограниченными возможностями здоровья предполагается ис-

пользование при организации образовательной деятельности адаптивных образователь-

ных технологий в соответствии с условиями, изложенными в ОПОП (раздел «Особенно-

сти организации образовательного процесса по образовательным программам для инвали-

дов и лиц с ограниченными возможностями здоровья»), в частности: предоставление спе-

циальных учебных пособий и дидактических материалов, специальных технических 

средств обучения коллективного и индивидуального пользования, предоставление услуг 

ассистента (помощника), оказывающего обучающимся необходимую техническую по-

мощь, и т. п. – в соответствии с индивидуальными особенностями обучающихся.  

При наличии среди обучающихся лиц с ограниченными возможностями здоровья в 

раздел «Образовательные технологии, применяемые при освоении дисциплины» рабочей 

программы вносятся необходимые уточнения в соответствии с «Положением об организа-

ции образовательного процесса, психолого-педагогического сопровождения, социализа-

ции инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья, обучающихся в СГУ» 

(П 8.20.11–2015).  

 

5.3. Информационные технологии, 

применяемые при изучении дисциплины 
 

 Язык программирования C++; 

 Использование информационных ресурсов, доступных в информационно-

телекоммуникационной сети Интернет (см. перечень ресурсов в п. 9 настоящей 

программы). 

 Проверка файла работы на заимствования с помощью ресурса «Антиплагиат». 
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5.4. Программное обеспечение, 

применяемое при изучении дисциплины 

1. Code::Blocks 

2. Браузеры: Yandex 

3. Средства MicrosoftOffice 

a. MicrosoftOfficeWord – текстовый редактор; 

b. MicrosoftOfficeExcel – табличный редактор; 

4. IQBoardSoftware – специально разработанное для интерактивных методов пре-

подавания и презентаций программное обеспечение интерактивной доски. 

5. ИРБИС – система автоматизации библиотек. 
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6. Учебно-методическое обеспечение  

самостоятельной работы студентов.  

Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, 

промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины 
 

6.1. Самостоятельная работа студентов по дисциплине 
К самостоятельной работе студентов относится: детальная проработка лекций, 

учебной литературы, самостоятельное доказательство указанных преподавателем теорем, 

выполнение домашних и индивидуальных расчетных заданий, подготовка к практическим 

работам, оформление отчетов по практическим работам, выполнение контрольных работ, 

написание рефератов 

 

6.1.1. Планы лабораторных занятий 
1. Основные элементы. Линейные программы и ветвления.  

Основные типы и диапазоны их значений 

Простейшие операции языка С++ 

Переменные, их адреса. Динамические переменные и указатели 

Ввод-вывод на основании потоков 

Стандартный вывод и вывод 

Операторы ветвления и выбора 

Основные модули. Модуль cmath 

2. Операторы цикла 

Простейшие задачи на циклы 

Анализ вводимых данных 

Форматированный вывод 

Задачи перебора 

3. Описание и использование функций 

Рекурсивная функция 

Перезагрузка функций 

4. Статические и динамические массивы. Последовательные контейнеры 

Массивы. Простейшие задачи на массивах 

Поиск минимального и максимального элемента в массиве 

Многомерные массивы 

Динамические массивы 

Сортировка массива 

Модуль algorithm 

Поиск в отсортированном массиве 

Последовательные контейнеры 

Объект vector 

Объекты list и deque 

5. Cтроки и символы 

Символьный тип 

Массив символов 

Тип string 

Различные задачи на массивы и строки 

Нестандартные задачи поиска и подсчёта в массиве 

Массив индексов 

Массив количеств 

Массив простых чисел (Решето Эратосфена)  
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Рекурсия при обработки массива и СНМ 

Два указателя 

Нестандартное чтение массива 

Формирование строки, отвечающей требованиям 

6. Пары и структуры 

Пары (pair)  

Структуры (struct)  

7. Множество (set)  

8. Ассоциативные массивы (map)  

Контейнеры – адаптеры 

Стек (stack)  

Очередь (queue)  

Очередь с приоритетом (priority_queue). 

6.1.2. Реферат 
Тематика рефератов. 

1. Функция Эйлера и её вычисление. 

2. Бинарное возведение в степень за O (log N). 

3. Алгоритм Евклида нахождения НОД (наибольшего общего делителя). 

4. Решето Эратосфена.  

5. Расширенный алгоритм Евклида. 

6. Числа Фибоначчи и их быстрое вычисление. 

7. Обратный элемент в кольце по модулю. 

8. Код Грея. 

9. Длинная арифметика. 

10. Дискретное логарифмирование по модулю M алгоритмом baby-step-giant-step 

Шэнкса за O (sqrt(M) log M). 

11. Диофантовы уравнения с двумя неизвестными: AX+BY=C. 

12. Модульное линейное уравнение первого порядка: AX=B. 

13. Китайская теорема об остатках. Алгоритм Гарнера. 

14. Нахождение степени делителя факториала. 

15. Троичная сбалансированная система счисления. 

16. Вычисление факториала N! по модулю P за O (P log N). 

17. Перебор всех подмасок данной маски. Оценка 3
N
 для суммарного количества 

подмасок всех масок. 

18. Первообразный корень. Алгоритм нахождения. 

19. Дискретное извлечение корня. 

20. Решето Эратосфена с линейным временем работы. 

 

Методические рекомендации по выполнению. 

Необходимо подготовиться по темам рефератов для выступления на практическом 

занятии (первая половина практического занятия) и к решению задач (обсуждению ре-

шенных дома) из разделов, указанных в тематике практических занятий (вторая половина 

занятия). 

http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/euler_function
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/binary_pow
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/euclid_algorithm
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/eratosthenes_sieve
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/extended_euclid_algorithm
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/fibonacci_numbers
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/reverse_element
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/gray_code
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/big_integer
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/discrete_log
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/discrete_log
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/diofant_2_equation
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/diofant_1_equation
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/chinese_theorem
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/factorial_divisors
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/balanced_ternary
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/modular_factorial
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/all_submasks
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/all_submasks
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/primitive_root
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/discrete_root
http://www.e-maxx-ru.1gb.ru/algo/prime_sieve_linear
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Каждый студент за время проведения практических занятий должен выступить с 

докладом по выбранному им реферату и задать как минимум два вопроса по выступлени-

ям других студентов. Темы рефератов приведены в заданиях для самостоятельной работы. 

В работах такого рода должны присутствовать следующие структурные элементы: назва-

ние темы, содержание работы, введение, основная содержательная часть (не менее 10 

страниц), заключение, список использованных источников и литературы (при написании 

следует ориентироваться на актуальные требования по оформлению курсовых и выпуск-

ных квалификационных работ). 

Во введении непременно следует поставить проблему, обосновать ее актуальность, 

дать краткую характеристику используемых в работе источников и научных публикаций, 

четко сформулировать цель и задачи работы. В заключительной части обязательно нали-

чие основных результирующих выводов по затронутым проблемам. Только при соблюде-

нии всех этих требований может оцениваться уже собственно содержательная часть рабо-

ты. 

 

Критерии оценивания. 

Время выступления одного студента с ответами на вопросы 30-40 минут, на доклад 

отводится 10-30 минут. 

Подготовка 1 реферата и отчета по подготовленному реферату (доклад (от 0 до 3), 

ответы на вопросы по реферату (от 0 до 3 баллов), оценка реферата по содержанию (от 0 

до 4 баллов)). Максимально 10 баллов. 

 

6.1.3. Тест по материалу дисциплины 
 

Демонстрационный вариант теста. 
1. Какой из ниже перечисленных операторов, не является циклом в С++? 

o for 
o while 
o repeat until 
o do while 

2. Цикл с предусловием? 
o for 
o do while 
o while 

3. Название С++ предложил 
o Дональд Кнут 
o Бьерн Страуструп 
o Кэн Томпсон 
o Рик Масситти 

4. До каких пор будут выполняться операторы в теле цикла while (x < 100)? 
o Пока х равен стам 
o Пока х больше ста 
o Пока х меньше или равен стам 
o Пока х строго меньше ста 

5. Укажите правильное определение функции main в соответствии со специфика-
цией стандарта ANSI 

o  

 
int main() 

o  

 
void main() 

o  

 
void main(void) 

o  

 
int main(void) 

6. Общий формат оператора множественного выбора - switch 
o  
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switch (switch_expression) 
{ 
   case constant1, case constant2: statement1; [break;] 
   case constantN: statementN; [break;] 
   [default: statement N+l;] 
} 

o  

 

switch (switch_expression) 
{ 
    case constant1: statement1; [break;] 
    case constant2: statement2; [break;] 
    case constantN: statementN; [break;] 
    [else: statement N+l;] 
} 

o  

 

switch (switch_expression) 
{ 
    case constant1: statement1; [break;] 
    case constant2: statement2; [break;] 
    case constantN: statementN; [break;] 
    [default: statement N+l;] 
} 

7. Какую функцию должны содержать все программы на С++? 
o  

 
program() 

o  

 
system() 

o  

 
start() 

o  

 
main() 

8. Какая из следующих записей - правильный комментарий в С++? 
o ** Комментарий ** 
o {комментарий} 
o */ Комментарии */ 
o /* комментарий */ 

9. Выберите правильный вариант объявления константной переменной в С++, 
где type - тип данных в С++ variable - имя переменной value - константное значение 

o const type variable := value; 
o const variable = value; 
o const type variable = value; 

10. Укажите правильную форму записи цикла do while 
o  

 

 

// форма записи оператора цикла do while: 
do // начало цикла do while 
{ 
/*блок операторов*/; 
} 
while (/*условие выполнения цикла*/); // конец цикла do while 

o  

 

// форма записи оператора цикла do while: 
do // начало цикла do while 
{ 
/*блок операторов*/; 
} 
while {/*условие выполнения цикла*/} // конец цикла do while 

o  

 

// форма записи оператора цикла do while: 
do // начало цикла do while 
{ 
/*блок операторов*/; 
} 
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while (/*условие выполнения цикла*/) // конец цикла do while 
11. Какими знаками заканчивается большинство строк кода в Си++? 

o . (точка) 
o : (двоеточие) 
o , (запятая) 
o ; (точка с запятой) 

12. Структура объявления переменных в С++ 
o [==]; < идент. 2>,…; 
o [:=], < идент. 2>,…; 
o [=];< идент. 2>,…; 
o [=], < идент. 2>,…; 

13. Чтобы подключить заголовочный файл в программу на С++, напри-
мер iostream необходимо написать: 

o #include <>; с iostream.h внутри скобок 
o include #iostream,h; 
o #include <> с iostream внутри скобок 
o include (iostreamh) 

14. Какое значение, по умолчанию, возвращает программа операционной систе-
ме в случае успешного завершения? 

o -1 
o 1 
o Программа не возвращает значение. 
o 0 

15. Что будет напечатано? 

 

int main() 
 { 
    for (int i = 0; i < 4; ++i) 
    { 
       switch (i) 
       { 
          case 0  : std::cout << "0"; 
          case 1  : std::cout << "1"; continue; 
          case 2  : std::cout << "2"; break; 
          default : std::cout << "D"; break; 
       } 
       std::cout << "."; 
    } 
    return 0; 
 } 

o 011.2.D 
o 0.1.2. 
o 01.2.D. 
o Ошибка компиляции в строке 10 
o 0112.D. 

16. В приведённом коде измените или добавьте один символ чтобы код напеча-
тал 20 звёздочек - *. 

 

int i, N = 20; 
for(i = 0; i < N; i--) 
    printf("*"); 

o  

 

int i, N = 20; 
for(i = 0; i < N; N--) 
    printf("*"); 

o  

 

int i, N = 20; 
for(i = 20; i < N; i--) 
    printf("*"); 

o  

 

int i, N = 40; 
for(i = 0; i < N; i--) 
    printf("*"); 

o  
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int i, N = 20; 
for(i = 19; i < N; i--) 
    printf("*"); 

17. Программа, переводящая входную программу на исходном языке в эквива-
лентную ей выходную программу на результирующем языке, называется: 

o интерпретатор 
o транслятор 
o сканер 
o компилятор 

18. Тело любого цикла выполняется до тех пор, пока его условие ... 
o ложно 
o истинно 
o у цикла нет условия 

19. Каков результат работы следующего франмента кода? 

 

int x = 0; 
  
    switch(x) 
    { 

  
      case 1: cout << "Один"; 
  
      case 0: cout << "Нуль"; 

  
      case 2: cout << "Привет мир"; 
  
    } 

o Привет мир 
o Один 
o НульПривет мир 
o Нуль 

20. Укажите объектно-ориентированный язык программирования 
o С++ 
o Eiffel 
o Все варианты ответов 
o Java 

21. Чему будет равна переменная a, после выполнения этого кодаint a; for(a = 
0; a < 10; a++) {}? 

o 1 
o 10 
o 9 

22. Какой служебный знак ставится после оператора case ? 
o . 
o - 
o ; 
o : 

23. Цикл с постусловием? 
o do while 
o for 
o while 

24. Какой оператор не допускает перехода от одного константного выражения к 
другому? 

o Stop; 
o break; 
o end; 
o точка с запятой 

25. Какому зарезервированному слову программа передаёт управление в случае, 
если значение переменной или выражения оператора switch не совпадает ни с одним 
константным выражением? 

o all 
o other 
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o contingency 
o default 

26. Простые типы данных в С++. 
o целые – int, вещественные – float или double, символьные – string 
o целые – bool, вещественные – float или double, символьные – string 
o целые – int, вещественные – float или double, символьные – char 
o целые – int, вещественные – float или real, символьные – char 

27. Какой из перечисленных типов данных не является типом данных в С++? 
o double 
o int 
o float 
o real 

28. Какой из следующих операторов - оператор сравнения двух переменных? 
o := 
o == 
o = 
o equal 

29. Какие среды программирования (IDE) предназначены для разработки про-
граммных средств? 

o MVS, NetBeans, QT Creator, RAD Studio, Dev-C++ 
o MVS, Code::Blocks, QT Creator, AutoCAD, Eclipse 
o MVS, Code::Blocks, QT Creator, RAD Studio, MathCAD 

30. Язык программирования C++ разработал 
o Никлаус Вирт 
o Кен Томпсон 
o Бьерн Страуструп 
o Дональд Кнут 

31. Какие служебные символы используются для обозначения начала и конца 
блока кода? 

o < > 
o { } 
o begin end 
o ( ) 

 

 

 

 

 

6.2. Фонд оценочных средств  

для промежуточной аттестации 

и текущего контроля успеваемости по дисциплине 

6.2.1. Оценочные средства для промежуточной аттестации 

Объекты оценивания, критерии, шкалы 

Объектом оценивания в процессе текущего контроля и промежуточной аттестации 

становится достижение запланированных результатов обучения, выраженных в виде де-

скрипций для каждого показателя сформированности компетенций. 

 

Компетенция ПК-1: готовность реализовывать образовательные программы по 

учебному предмету в соответствии с требованиями образовательных стандартов (ПК-1). 

Уровень освоения компетенции (ПК-1) – I – З 1: Студент владеет информацией о 

действующих в Российской Федерации образовательных стандартах, знает их название, 

структуру, содержание, назначение, их место в системе нормативно-правового и учебно-

методического обеспечения общего образования; знает требования образовательных стан-
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дартов общего образования и примерных основных образовательных программ общего 

образования к результатам и условиям организации образовательной деятельности; осо-

знает преемственность целей образовательной деятельности на различных ступенях обще-

го образования. 

Уровень освоения компетенции (ПК-1) – I – З 2. Студент знает термины и поня-

тия дисциплин предметной подготовки, ориентируется в персоналиях, фактах, хронологи-

ях, концепциях, категориях, законах, закономерностях, дискуссионных вопросах, актуаль-

ных проблемах соответствующих наук в объёме, предусмотренном рабочей программой 

дисциплины; владеет фактической базой школьного образования в предметной области. 

Уровень освоения компетенции (ПК-1) – I – З 3.  Студент имеет представление о 

типологиях форм образовательной деятельности, об особенностях методов и технологий 

системно-деятельностного подхода к организации образовательной деятельности. 

Уровень освоения компетенции (ПК-1) – I – З 4.  Студент знаком с наиболее 

авторитетными источниками научной информации по дисциплинам предметной 

подготовки, по дидактике и частным методикам (законодательные акты, научные издания, 

электронные ресурсы, учебная литература, научно-популярная литература, справочные 

издания). 

Уровень освоения компетенции (ПК-1) – I – У 1.  Студент умеет соотносить 

содержание школьных программ и учебников по информатике с требованиями 

образовательных стандартов общего образования и Примерной основной образовательной 

программы общего образования. 

Уровень освоения компетенции (ПК-1) – I – В 1. Студент владеет основами 

алгоритмического мышления и способен решать алгоритмические задачи, 

соответствующие современным образовательным стандартам, с использованием 

стандартных алгоритмов и приёмов. 

. 

 
Показатели  

сформирован-ности 

Дескрипции 

1 2 3 4 5 

(ПК-1) – I – З 1 

– Студент владеет 

информацией о 

действующих в 

Российской Федерации 

образовательных 

стандартах, знает их 

название, структуру, 

содержание, назначение, 

их место в системе 

нормативно-правового и 

учебно-методического 

обеспечения общего 

образования; знает 

требования 

образовательных 

стандартов общего 

образования и примерных 

основных 

образовательных 

программ общего 

образования к результатам 

и условиям организации 

образовательной 

деятельности; осознает 

преемственность целей 

образовательной 

деятельности на 

Не способен 

воспроизве-

сти содержа-

ние изучен-

ных дисци-

плин. 

Воспроизво-

дит получен-

ные знания с 

существен-

ными факти-

ческими 

ошибками. 

В целом вер-

но воспроиз-

водит полу-

ченные зна-

ния, испыты-

вает затруд-

нения в ком-

ментирова-

нии. 

В целом вер-

но воспроиз-

водит полу-

ченные зна-

ния, верно 

комментиру-

ет их.  

Корректно и 

полно вос-

производит 

полученные 

знания, верно 

комментиру-

ет их с необ-

ходимой сте-

пенью глуби-

ны.   
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различных ступенях 

общего образования. 

(ПК-1) – I – З 2 

– Студент знает термины и 

понятия дисциплин 

предметной подготовки, 

ориентируется в 

персоналиях, фактах, 

хронологиях, концепциях, 

категориях, законах, 

закономерностях, 

дискуссионных вопросах, 

актуальных проблемах 

соответствующих наук в 

объёме, предусмотренном 

рабочей программой 

дисциплины; владеет 

фактической базой 

школьного образования в 

предметной области. 

Не способен 

воспроизве-

сти основное 

содержание 

изученных 

дисциплин. 

Воспроизво-

дит получен-

ные знания с 

существен-

ными факти-

ческими 

ошибками. 

В целом вер-

но воспроиз-

водит полу-

ченные зна-

ния, испыты-

вает затруд-

нения в ком-

ментирова-

нии. 

В целом вер-

но воспроиз-

водит полу-

ченные зна-

ния, верно 

комментиру-

ет их.  

Корректно и 

полно вос-

производит 

полученные 

знания, верно 

комментиру-

ет их с необ-

ходимой сте-

пенью глуби-

ны.   

(ПК-1) – I – З 3 

– Студент имеет 

представление о 

типологиях форм 

образовательной 

деятельности, об 

особенностях методов и 

технологий системно-

деятельностного подхода к 

организации 

образовательной 

деятельности. 

Не способен 

воспроизве-

сти основное 

содержание 

изученных 

дисциплин. 

Воспроизво-

дит получен-

ные знания с 

существен-

ными факти-

ческими 

ошибками. 

В целом вер-

но воспроиз-

водит полу-

ченные зна-

ния, испыты-

вает затруд-

нения в ком-

ментирова-

нии. 

В целом вер-

но воспроиз-

водит полу-

ченные зна-

ния, верно 

комментиру-

ет их. 

Корректно и 

полно вос-

производит 

полученные 

знания, верно 

комментиру-

ет их с необ-

ходимой сте-

пенью глуби-

ны.   

(ПК-1) – I – З 4 

– Студент знаком с наибо-

лее авторитетными источ-

никами научной инфор-

мации по дисциплинам 

предметной подготовки, 

по дидактике и частным 

методикам (законодатель-

ные акты, научные изда-

ния, электронные ресур-

сы, учебная литература, 

научно-популярная лите-

ратура, справочные изда-

ния). 

Не может 

воспроизве-

сти названия 

основных 

источников 

информации. 

Затрудняется 

в назывании 

основных 

источников 

информации. 

При изучении 

курса пользу-

ется лишь 

обязательным 

учебником. 

Знаком с не-

обходимым 

минимумом 

источников 

(учебники, 

справочные 

издания, 

нормативно-

правовые 

документы). 

Точно вос-

производит 

названия ос-

новных ис-

точников ин-

формации, 

может уточ-

нить рекви-

зиты доку-

ментов, опи-

раясь на до-

ступные ис-

точники.  

Точно вос-

производит 

названия ос-

новных ис-

точников ин-

формации, 

без затрудне-

ний уточняет 

реквизиты 

документов. 

Описывает 

наиболее су-

щественные 

признаки ис-

точников ин-

формации.  

(ПК-1) – I – У 1 

– Студент умеет соотно-

сить содержание школь-

ных программ и учебни-

ков по информатикес тре-

бованиями образователь-

ных стандартов общего 

образования и Примерной 

основной образовательной 

программы общего обра-

зования. 

Не умеет 

анализиро-

вать про-

граммы и 

учебники. 

Испытывает 

серьезные 

затруднения 

при анализе 

учебников и 

программ. 

Способен 

выявлять 

факты соот-

ветствия / 

несоответ-

ствия содер-

жания учеб-

ников и про-

грамм требо-

ваниям обра-

зовательных 

стандартов и 

ПООП ОО, 

но затрудня-

Анализирует 

учебники и 

программы, 

сопоставляя 

их содержа-

ние и мето-

дический 

аппарат с 

требованиями 

образова-

тельных 

стандартов и 

ПООП ОО, 

делает кор-

Анализирует 

учебники и 

программы, 

сопоставляя 

их содержа-

ние и мето-

дический 

аппарат с 

требованиями 

образова-

тельных 

стандартов и 

ПООП ОО, 

делает кор-
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ется при вы-

работке ре-

комендаций. 

ректные вы-

воды, дает 

общие реко-

мендации по 

коррекции. 

ректные вы-

воды, предла-

гает пути 

коррекции 

содержания. 

(ПК-1) – I – В 1 

– Студент владеет 

основами 

алгоритмического 

мышления и способен 

решать алгоритмические 

задачи, соответствующие 

современным 

образовательным 

стандартам, с 

использованием 

стандартных алгоритмов и 

приёмов. 

 

Не способен 

выполнять 

действия. 

При выпол-

нении дей-

ствий допус-

кает серьез-

ные ошибки, 

не может их 

исправить без 

посторонней 

помощи. 

Умеет при-

менять стан-

дартные при-

емы и алго-

ритмы, спо-

собы реше-

ния учебных 

задач. Допус-

кая ошибки, 

способен ис-

править их. 

Умеет при-

менять стан-

дартные при-

емы и алго-

ритмы, спо-

собы реше-

ния учебных 

задач. Вы-

полняет зада-

ния уверенно, 

без фактиче-

ских ошибок. 

Способен 

прокоммен-

тировать свои 

действия. 

Самостоя-

тельно выби-

рает необхо-

димые прие-

мы и алго-

ритмы, спо-

собы реше-

ния учебных 

задач (в том 

числе не-

стандартные). 

Выполняет 

задания уве-

ренно, без 

фактических 

ошибок. Спо-

собен про-

комментиро-

вать свои 

действия. 

 

Оценочные средства (задания для студентов) 

Задание проверяет сформированность следующих показателей: 
(ПК-1) – I– З 1 

(ПК-1) – I– З 2 

(ПК-1) – I– З 3 

(ПК-1) – I– З 4 

 (ПК-1) – I– У 1 

(ПК-1) – I В 1 

 

Зачет и экзамен проводятся в традиционной форме. 

Для успешной сдачи зачета студенту необходимо ответить на 2 вопроса билета на 

зачёте (6 семестр) и решить задачу по системному анализу из ранее решенных на практи-

ческих занятиях. Первоначально студент решает задачу с использованием различных ин-

формационных источников (книги, тетради, сайты в сети Интернет, нельзя пользоваться 

формами и помощью присутствующих в аудитории). Затем студент берет вопросы и в те-

чении 20-30 минут готовится к ответу (использование каких-либо посторонних источни-

ков информации при этом запрещается). При ответе на вопросы преподаватель задает до-

полнительные вопросы по теме вопросов рассказанных студентом. На основании ответов 

на поставленные вопросы определяется уровень овладения той или иной компетенцией 

Методические материалы для оценивания 

Оценивание достижений студента осуществляется на основе шкал, представленных 

в  п. «Объекты оценивания, критерии, шкалы» данного раздела.  

На основании принятой в СГУ имени Н. Г. Чернышевского балльно-рейтинговой 

системы учета достижений студента (БАРС) полученные баллы вносятся в рейтинговую 

таблицу студента в графу «Промежуточная аттестация». 

 

Таблица оценивания 
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Объекты оценивания  

ОПК-1) – I – З 1 

Знает: о способах представления адекватной современному уровню 

знаний научной картины мира на основе знания основных положений, 

законов и методов естественных наук и математики 

 

От 1 до 15 баллов 

(ОПК-1) – II – У 1 

Умеет представлять адекватную современному уровню знаний научную 

картину мира на основе знания основных положений, законов и мето-

дов естественных наук и математики 

 

От 1 до 15 баллов 

(ОПК-1) – III – В 1 

Владеет способами представления адекватной современному уровню 

знаний научной картины мира на основе знания основных положений, 

законов и методов естественных наук и математики 

 

От 1 до 10 баллов 

Всего от 3 до 40 баллов 
 

 

Вопросы к зачёту. 

1. Понятие алгоритма. Исполнитель, система команд исполнителя. Свойства 

алгоритмов. 

2. Основные типы и диапазоны их значений  

3. Простейшие операции языка С++.  

4. Переменные, их адреса.  

5. Динамические переменные и указатели.  

6. Ввод-вывод на основании потоков. 

7. Ввод-вывод на основании станадартных бибилиотек. 

8. Оператор ветвления и выбора. 

9. Оператор множественного ветвления. 

10. Основные модули. Модуль cmath.  

11. Решение простейших геометрических задач. 

12. Операторы цикла: с предусловием, с постусловием, с параметром. 

13. Подсчёт суммы на основании цикла 

14. Программа «Электронные часы» 

15. Ввод данных на основании цикла 

16. Форматированный вывод, на основании цикла 

17. Подсчёт элементов, отвечающих некоторому требованию. 

18. Алгоритм Эвклида для поиска НОД 

19. Описание и использование функций. 

20. Рекурсивная функция. 

21. Ханойская башня 

22. Описание массива языке программирования C++.  

23. Простейшие задачи обработки массивов. 

24. Массив количеств. 
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25. Массив простых чисел (Решето Эратосфера).  

26. Сортировка массива. 

27. Модуль algorithm. 

28. Многомерные массивы.  

29. Динамические массивы. 

30. Объект vector.  

31. Объекты list и deque. 

Вопросы к экзамену. 

1. Cтроки и символы. 

2. Символьный тип. Генерация символов таблицы ASCCI.  

3. Массивы символов. 

4. Тип string. Основные методы и свойства данного объекта. 

5. Пары (pair). Примеры описания пар. Функция создания пары.  

6. Сортировка массива пар. 

7. Структуры (struct). Описание структур.  

8. Понятие конструктора и переопределение логических и математических операций 

для структур. 

9. Сортировка структур. 

10. Множество (set).  

11. Ассоциативные массивы (map). Описание и свойства 

12. Примеры использования ассоциативных массивов 

13. Стек (stack). Основные методы и свойства данных объектов.  

14. Примеры использования стека. Проверка скобочной последовательности. 

15. Очередь (queue). Основные методы и свойства данных объектов. 

16. Примеры использования очередей. 

17. Очередь с приоритетом (priority_queue). Основные методы и свойства данных 

объектов.  

18. Примеры использования очереди с приоритетом . 

6.2.2. Оценочные средства для текущего контроля 
 

В связи с принятой в СГУ имени Н. Г. Чернышевского балльно-рейтинговой си-

стемой учета достижений студента (БАРС) баллы полученные в ходе текущего контроля, 

распределяются по пяти группам: 

– лекции; 

– практические занятия; 

– самостоятельная работа; 

– автоматизированное тестирование; 

– другие виды учебной деятельности. 

 

1. Посещение лекций и участие в формах экспресс-контроля – от 0 до 10 баллов 

(по 1 баллу за блиц-опрос). Блиц-опрос осуществляется по материалу лекции. 

 

2. Посещение практических занятий, выполнение программы занятий – от 0 до 25 

баллов (по 1 баллу за выполнение программы занятия). 

Планы практических занятий см. в разделе 6.1.1. 

 

3. Самостоятельная работа: 

– подготовка и защита реферата – до 15 баллов (Тематику рефератов, требования к 

ним и рекомендации по выполнению см. в разделе 6.1.2); 
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4. Автоматизированное тестирование – от 0 до 10 баллов. 

(Демоверсию теста см. в разделе 6.1.4). 

 

5. Другие виды учебной деятельности: 

 

 

  



23 
 

7.Данные для учета успеваемости студентов в БАРС 
 

Таблица максимальных баллов по видам учебной деятельности 

1-ый семестр 

Лекции 
Лабораторные 

занятия 

Практические 

занятия 

Самостоятельная 

работа 

Автоматизированное 

тестирование 

Другие виды 

учебной 

деятельности 

Промежуточная 

аттестация 
Итого 

10 15 10 25 0 0 40 100 

 

Программа оценивания учебной деятельности студента 

 

Лекции 

Посещаемость, опрос, активность и др. за один семестр – от 0 до 10 баллов. 

 

Лабораторные занятия 

Контроль решения текущих задач на лабораторных занятиях, самостоятельность и 

правильность из выполнения - от 0 до 15 баллов. 

 

Практические занятия 

Контроль решения текущих задач на практических занятиях, самостоятельность и 

правильность из выполнения - от 0 до 10 баллов. 

 

Самостоятельная работа 

Отчет по заданиям к лабораторным работам для самостоятельного выполнения, 

участие в соревнованиях по программированию – от 0 до 25 баллов. 

 

Автоматизированное тестирование 

Не предусмотрено. 

 

Другие виды учебной деятельности 

Не предусмотрено. 

 

Промежуточная аттестация 

при проведении промежуточной аттестации 

ответ на «отлично» оценивается от 36 до 40 баллов; 

ответ на «хорошо» оценивается от 28 до 35 баллов; 

ответ на «удовлетворительно» оценивается от 21 до 27 баллов; 

ответ на «неудовлетворительно» оценивается от 0 до 20 баллов. 

 

 

Пересчет полученной студентом суммы баллов в зачет 

 

51–100 баллов «зачтено» 

0–50 баллов «не зачтено» 
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Таблица максимальных баллов по видам учебной деятельности 

2-ый семестр 

Лекции 
Лабораторные 

занятия 

Практические 

занятия 

Самостоятельная 

работа 

Автоматизированное 

тестирование 

Другие виды 

учебной 

деятельности 

Промежуточная 

аттестация 
Итого 

10 15 10 25 0 0 40 100 

 

Программа оценивания учебной деятельности студента 

 

Лекции 

Посещаемость, опрос, активность и др. за один семестр – от 0 до 10 баллов. 

 

Лабораторные занятия 

Контроль решения текущих задач на лабораторных занятиях, самостоятельность и 

правильность из выполнения - от 0 до 15 баллов. 

 

Практические занятия 

Контроль решения текущих задач на практических занятиях, самостоятельность и 

правильность из выполнения - от 0 до 10 баллов. 

 

Самостоятельная работа 

Отчет по заданиям к лабораторным работам для самостоятельного выполнения, 

участие в соревнованиях по программированию – от 0 до 25 баллов. 

 

Автоматизированное тестирование 

Не предусмотрено. 

 

Другие виды учебной деятельности 

Не предусмотрено. 

 

Промежуточная аттестация 

при проведении промежуточной аттестации 

ответ на «отлично» оценивается от 36 до 40 баллов; 

ответ на «хорошо» оценивается от 28 до 35 баллов; 

ответ на «удовлетворительно» оценивается от 21 до 27 баллов; 

ответ на «неудовлетворительно» оценивается от 0 до 20 баллов. 

 

 

Пересчет полученной студентом суммы баллов в экзамен 

 

86-100 «отлично» 

70-85 «хорошо» 

55-69 «удовлетворительно» 

0-54 «не удовлетворительно» 
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8. Учебно-методическое и информационное  

обеспечение дисциплины 
 

Литература по курсу 
 

Основная литература: 
 

1. Немцова, Тамара Игоревна. Программирование на языке высокого 

уровня. Программирование на языке С++ [Электронный ресурс] : Учебное пособие / 

Тамара Игоревна Немцова, Светлана Юрьевна Голова, Алексей Игоревич Терентьев. - 

Москва : Издательский Дом "ФОРУМ" ; Москва : Издательский Дом "ИНФРА-М", 

2012. - 512 с. http://znanium.com/go.php?id=244875  

2. Дорогов, Виктор Георгиевич. Основы программирования на языке С [Электронный 

ресурс] : Учебное пособие / Виктор Георгиевич Дорогов, Екатерина Георгиевна 

Дорогова. - Москва : Издательский Дом "ФОРУМ" ; Москва : Издательский Дом 

"ИНФРА-М", 2011. - 224 с. http://znanium.com/go.php?id=225634 

 

Дополнительная литература: 

 
1. Гуриков, Сергей Ростиславович.  Введение в программирование на языке Visual C# 

[Электронный ресурс] : Учебное пособие / Сергей Ростиславович Гуриков. - Москва : 

Издательство "ФОРУМ" ; Москва : ООО "Научно-издательский центр ИНФРА-М", 

2013http://znanium.com/go.php?id=404441 

 

  

http://library.sgu.ru/cgi-bin/irbis64r_13/cgiirbis_64.exe?LNG=&Z21ID=&I21DBN=INFRA&P21DBN=INFRA&S21STN=1&S21REF=3&S21FMT=fullwebr&C21COM=S&S21CNR=20&S21P01=0&S21P02=1&S21P03=A=&S21STR=%D0%9D%D0%B5%D0%BC%D1%86%D0%BE%D0%B2%D0%B0,%20%D0%A2%D0%B0%D0%BC%D0%B0%D1%80%D0%B0%20%D0%98%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B5%D0%B2%D0%BD%D0%B0
http://znanium.com/go.php?id=244875
http://library.sgu.ru/cgi-bin/irbis64r_13/cgiirbis_64.exe?LNG=&Z21ID=&I21DBN=INFRA&P21DBN=INFRA&S21STN=1&S21REF=3&S21FMT=fullwebr&C21COM=S&S21CNR=20&S21P01=0&S21P02=1&S21P03=A=&S21STR=%D0%94%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B3%D0%BE%D0%B2,%20%D0%92%D0%B8%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80%20%D0%93%D0%B5%D0%BE%D1%80%D0%B3%D0%B8%D0%B5%D0%B2%D0%B8%D1%87
http://znanium.com/go.php?id=225634
http://library.sgu.ru/cgi-bin/irbis64r_13/cgiirbis_64.exe?LNG=&Z21ID=&I21DBN=INFRA&P21DBN=INFRA&S21STN=1&S21REF=3&S21FMT=fullwebr&C21COM=S&S21CNR=20&S21P01=0&S21P02=1&S21P03=A=&S21STR=%D0%93%D1%83%D1%80%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%B2,%20%D0%A1%D0%B5%D1%80%D0%B3%D0%B5%D0%B9%20%D0%A0%D0%BE%D1%81%D1%82%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%B0%D0%B2%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D1%87
http://znanium.com/go.php?id=404441
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Интернет-ресурсы 
 

Официальный сайт языка программирования C++. Библиотеки, с подробным 

описанием ее элементов и примеры того, как использовать ее функции [Электронный ре-

сурс]. – URL: http://www.cplusplus.com/ 
Соревнования по программированию 2.0 [Электронный ресурс]. – URL: 

http://codeforces.com/ 

Code::Blocks - The IDE with all the features you need, having a consistent look, feel and 

operation across platforms. [Электронный ресурс]. – URL: http://www.codeblocks.org/ 

Программирование для начинающих [Электронный ресурс]. – URL https://code-

live.ru/tag/cpp-manual/ 
Всё о языках программирования. [Электронный ресурс]. – URL: 

http://altcode.ru/c-plus/ 

Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов [Электронный ресурс]. – 

URL: http://scool-collection.edu.ru  

Единое окно доступа к образовательным ресурсам [Электронный ресурс]. – URL: 

http://window.edu.ru  

Издательство «Лань» [Электронный ресурс]: электронно-библиотечная система. – 

URL: http://e.lanbook.com/  

eLIBRARY.RU [Электронный ресурс]: научная электронная библиотека. – URL: 

http://www.elibrary.ru  

ibooks.ru[Электронный ресурс]: электронно-библиотечная система. – URL: 

http://ibooks.ru  

Znanium.com [Электронный ресурс]: электронно-библиотечная система. – URL: 

http://znanium.com  
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