


1. Цели учебной практики  

Целями учебной практики являются: 

закрепление навыков самостоятельной работы с компьютером, исполь-

зования методов обработки информации с помощью текстового, графическо-

го редактора, электронных таблиц и т.д.; 

закрепление и систематизация базовых навыков в области информати-

ки и информационных технологий, полученных в среднем общеобразова-

тельном учреждении; 

освоение и закрепление базовых методов разработки алгоритмов и на-

писания простейших программ. 

 

2. Тип (форма) учебной практики и способ ее проведения 

Учебная практика «Практика по получению базовых навыков. Часть 3» 
реализуется в первом семестре в объеме 2 з.е., 72 часа. 

В соответствии с графиком учебного процесса «Практика по получе-

нию базовых навыков. Часть 3» является рассредоточенной. Организация 

практики осуществляется в СГУ на базе кафедры информатики и программи-

рования. «Практика по получению базовых навыков. Часть 3» проводится в 

форме практических занятий. По итогам учебной практики «Практика по по-

лучению базовых навыков. Часть 3» выставляется зачет с оценкой. 

3. Место учебной практики в структуре ООП 

Учебная практика «Практика по получению базовых навыков. Часть 3»  

относится к обязательной части Блока 2 «Практика» учебного плана ООП ба-

калавриата по направлению 02.03.01 Математика и компьютерные науки, 

профилю «Математические основы компьютерных наук».  

Данная практика является предшествующей для  дисциплин, связанных 

с использованием информационных технологий, входящих в учебный план 

ООП бакалавриата по направлению «Математика и компьютерные науки».  

Она тесно связана и является поддержкой курса «Информатика», который за-

тем продолжается во 2 и 3-м семестрах. 

Согласно учебному плану курс «Практика по освоению базовых навы-

ков. Часть 3»  проходит в 1 семестре, следовательно, обучающиеся должны 

иметь знания и умения в объеме школьной программы предмета «Информа-

тика и ИТ». 

 

4. Компетенции обучающегося, формируемые в результате прохо-

ждения учебной практики  
Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

(индикаторов) достижения компе-

тенции 

Результаты обуче-

ния 

УК-1 

Способен осуществлять 

поиск, критический ана-

лиз и синтез информации, 

применять системный 

1.1_Б.УК-1. Анализирует задачу, вы-

деляя ее базовые составляющие. Осу-

ществляет декомпозицию задачи. 

 

Знать: понятие алго-

ритма, свойства, 

способы записи, ба-

зовые конструкции 

для построения ал-



подход для решения по-

ставленных задач 
горитмов: операто-

ры цикла, ветвления, 

выбора 

Уметь: выделять ба-

зовые составляющие 

задачи и выполнять 

их реализацию на 

языке программиро-

вания 

Владеть: навыками 

создания и реализа-

ции алгоритмов для 

поставленной задачи 

 

 
ОПК-1. Способен кон-

сультировать и исполь-

зовать фундаментальные 

знания в области матема-

тического анализа, ком-

плексного и функцио-

нального анализа алгеб-

ры, аналитической гео-

метрии, дифференциаль-

ной геометрии и тополо-

гии, дифференциальных 

уравнений, дискретной 

математики и математи-

ческой логики, теории 

вероятностей, математи-

ческой статистики и слу-

чайных процессов, чис-

ленных методов, теоре-

тической механики в 

профессиональной дея-

тельности 

 

1.1_Б.ОПК-1. Обладает базовыми 

знаниями, полученными в области ма-

тематических и (или) естественных 

наук. 
 

Знать: понятие ин-

формации, измере-

ния информации, 

системы счисления 

Уметь:  выполнять 

поиск и обработку 

информации, дейст-

вия в различных 

системах счисления 

Владеть: навыками 

обработки и измере-

ния информации 

ОПК-4. Способен на-

ходить, анализировать, 

реализовывать про-

граммно и использо-

вать на практике мате-

матические алгоритмы, 

в том числе с примене-

нием современных вы-

числительных систем 

1.1_Б.ОПК-4. Применяет современ-

ный математический аппарат, связан-

ный с проектированием, разработкой, 

реализацией и оценкой качества про-

граммных продуктов и программных 

комплексов в профессиональной дея-

тельности. 
 

Знать: функции ма-

тематических биб-

лиотек языка про-

граммирования 

Уметь: использовать 

математические 

функции языка про-

граммирования  

Владеть: навыками 

применения матема-

тических функций 

языка программиро-



вания при разработ-

ке программ 

ОПК-5. Способен решать 

стандартные задачи про-

фессиональной деятель-

ности на основе инфор-

мационной и библиогра-

фической культуры с 

применением информа-

ционно- коммуникацион-

ных технологий, в том 

числе отечественного 

производителя, и с уче-

том основных требований 

информационной безо-

пасности 

 

1.1_Б.ОПК-5. Использует основные 

положения и концепции прикладного 

и системного программирования, ар-

хитектуры компьютеров и сетей (в 

том числе и глобальных), современ-

ные языки программирования, техно-

логии создания и эксплуатации про-

граммных продуктов и программных 

комплексов в профессиональной дея-

тельности. 
 

Знать: основные по-

нятия и концепции 

современного языка 

программирования 

Уметь: применять 

основные концепции 

программирования 

Владеть: навыками 

создания программ с 

использованием со-

временных техноло-

гий программирова-

ния 

ПК-1. Способен демонстри-

ровать базовые знания ма-

тематических и естествен-

ных наук, основ програм-

мирования и информацион-

ных технологий. 

1.1_Б.ПК-1. Понимает основные концеп-

ции, принципы, теории и факты, связан-

ные с математикой, естественными нау-

ками и информационными технологиями. 

Знать: понятия ин-

формации, ее свой-

ства, способы пере-

дачи, хранения и об-

работки информа-

ции, измерение ин-

формации 

понятие архитекту-

ры ЭВМ, устройство 

ЭВМ: процессор, 

память, внешние 

устройства, принци-

пы их взаимодейст-

вия 

Уметь: определять 

такие свойства ин-

формации как избы-

точность, достовер-

ность, понятность, 

актуальность; изме-

рять информацию в 

зависимости от ее 

вида; определять 

объем информации 

Владеть:  навыками 

работы с основными 

понятиями инфор-

мации 

 

 

5. Структура и содержание учебной практики 



Общая трудоемкость учебной практики составляет 2 зачетные единицы, 72 

часа. 
№ 

п/п 

Разделы (этапы) практики Виды учебной 

работы на прак-

тике, включая 

самостоятель-

ную работу сту-

дентов и трудо-

емкость 

  (в часах) 

Формы текущего кон-

троля 

1 Подготовительный этап Ознакомитель-

ные занятия (2 

часа) 

Опрос 

2 Обработка и анализ полученной 

информации, решение задач 

Обработка и 

систематизация 

учебного мате-

риала (8 ч.), 

практикум по 

решению задач 

(32 ч.). 

Выполнение заданий 

3 Подготовка к промежуточной 

аттестации и аттестация 

Практикум по 

решению задач 

(30 ч.) 

Контрольная работа 

4 Промежуточная аттестация  Зачет с оценкой 

5 Итого 72  

 

Содержание учебной практики 

 

1. Введение в информатику.  

Понятие информации, информатики. Способы обработки информации. Ком-

пьютер как устройство для обработки информации. Виды информации и спо-

собы представления. Программное обеспечение для работы с информацией. 

Операционные системы как управляющие программы (на примере Windows). 

 

2. Средства для работы с текстовой и графической информации.  

Прикладные программы – виды, назначение. Текстовый редактор. Основные 

функции. Ввод, редактирование текста. Стили. Создание колонок, нумеро-

ванных списков. Создание таблиц. 

Графический редактор. Основные функции. Копирование, перенос, обработ-

ка фрагментов изображения. 

Создание презентаций. Использований шаблонов. Добавление разных видов 

информации: текст, звук, графика, видео. 

 

3. Работа с электронными таблицами 



Понятие электронной таблицы. Нумерация ячеек. Абсолютная и относитель-

ная адресация. Различные типы информации, ввод и форматирование. Ис-

пользование автозаполнения. Создание формул. Различные виды функций. 

 

4. Работа в Интернет 

Организация сети Интернет. Поисковые системы, ресурсы. Создание своих 

сайтов. Организация безопасной работы: антивирусы, файрволы. 

 

5. Теория алгоритмов. 

Интуитивное понятие алгоритма. Способы записи. Словестная запись. Блок-

схемы. Псевдокоды. Логические выражения. Запись циклических и ветвя-

щихся алгоритмов. 

 

6. Среда разработки и создания программ на языке высокого уровня (Eclipse). 

Создание, редактирование, компиляция, выполнение и отладка простых  про-

грамм. 

 

7. Реализация простых алгоритмов 

Написание программ для реализации циклических и разветвляющихся алго-

ритмов на языке высокого уровня. Работа с областями. Рекуррентные соот-

ношения. Подсчет конечных и бесконечных сумм и произведений. 

 

8. Файловый ввод-вывод. 

Понятие файла. Физический и логический файл. Организация файлового 

ввода-вывода, основные этапы. Работа с текстовой и комбинированной ин-

формацией 

 

9. Реализация вспомогательных алгоритмов 

Алгоритм поиска делителей данного натурального числа. Алгоритм для оп-

ределения простоты натурального числа. Поиск наибольшего общего делите-

ля двух чисел. Алгоритм для подсчета количества и суммы цифр данного на-

турального числа. Реализация на языке высокого уровня. 

 

Формы проведения учебной практики 

Учебная практика проводится в форме практических занятий.  

 

Место и время проведения учебной/производственной практики 

Учебная практика проводится в аудитории механико-математического 

факультета СГУ на 1 курсе в первом семестре в объеме  недели 

 

Формы промежуточной аттестации (по итогам практики) 

По итогам Практики по получению базовых навыков. Часть 3 выстав-

ляется зачет с оценкой в первом семестре. 



6. Образовательные технологии, используемые на учебной практи-

ке 

При проведении занятий по учебной практике используются следую-

щие активные и интерактивные формы: организация временных творческих 

коллективов при работе над учебными заданиями, организация дискуссий и 

обсуждений спорных вопросов, использование метода мозгового штурма, 

использование системы дистанционной поддержки занятий на сайтах 

school.sgu.ru и course.sgu.ru, разработанных сотрудниками факультета ком-

пьютерных наук и информационных технологий, Центра олимпиадной под-

готовки программистов, Центра непрерывной подготовки IT-специалистов. 

 

Удельный вес занятий, проводимых в интерактивных формах составля-

ет не менее 40% аудиторных занятий 

 

При обучении лиц с ограниченными возможностями здоровья и инва-

лидов используются подходы, способствующие созданию безбарьерной об-

разовательной среды: технологии дифференциации и индивидуализации обу-

чения. Используется сочетание разных форм и способов передачи учебной 

информации: вербальный, невербальный, с использованием средств визуали-

зации информации (презентации) и разных способов отчетности (письменно, 

устно, с использованием электронных дистанционных технологий).  

 

 

7. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы сту-

дентов на учебной практике  

 

Самостоятельная работа студентов заключается в следующем: 

1) Изучение дополнительной литературы 

2) Изучение материалов на сайтах school.sgu.ru и course.sgu.ru по соответст-

вующим вопросам программы 

3) Подготовка к опросам по контрольным вопросам 

4) Решение задач в системе автоматической проверки на сайте school.sgu.ru и 

course.sgu.ru 

5) Подготовка к контрольным работам 

 

Самостоятельная работа по разделам: 

1. Введение в информатику.  

Подготовка к опросу по контрольным вопросам 1-5. 

2. Средства для работы с текстовой и графической информации.  

а) Подготовка к опросу по контрольным вопросам 8-9 

б) Набрать в текстовом редакторе небольшое сообщение на тему "Информа-

ция". Отформатировать следующим образом: Times New Roman 14 пт, вы-

равнивание по ширине, абзацный отступ 1.25, поля по 2. Оформить заголовок 

одним из стилей. В графическом редакторе нарисовать иллюстрацию, вста-

вить в текст. 



3. Работа с электронными таблицами 

а) Подготовка к опросу по контрольным вопросам 10-11 

б) В электронной таблице выполнить следующее 

1) Построить таблицу значений функции xlnx 

2) Внести данные за неделю о расходах на проезд и питание. Найти сумму за 

неделю (общую и по отдельности). Построить диаграмму распределения рас-

ходов. 

4. Работа в Интернет 

В сети Интернет найти сведения об ученых: Клодт Шеннон, Норберт Виннер, 

Алан Тьюринг. Оформить в виде сообщения. 

5. Теория алгоритмов. 

Подготовка к опросу по контрольным вопросам 13-19 

7. Реализация простых алгоритмов 

Решение задач 1-5 на портале: 

http://school.sgu.ru/mod/contester/view.php?id=8993 

8. Файловый ввод-вывод. 

Решение задач 1-4 

http://school.sgu.ru/mod/contester/view.php?id=9004 

9. Реализация вспомогательных алгоритмов 

Решение задач 

http://school.sgu.ru/mod/contester/problem.php?a=749&pid=9044 

 

Задания для контрольной работы: 

1.Написать программу для подсчета суммы: 

n

n
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x

x

x

x

x

x

x
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sinsinsinsin
3

3

2

2

   

2. Дана прямоугольная матрица. Подсчитать среднее арифметическое 

нечетных элементов каждого столбца, эти данные записать в новый 

одномерный массив. 

3. Дан файл, компоненты которого являются целыми числами. Записать в но-

вый файл все двузначные числа. 

 

 

Вопросы к зачету: 

1. Понятие информации, информатики. Способы обработки информации. 

Компьютер как устройство для обработки информации. Виды информации и 

способы представления.  

2. Программное обеспечение для работы с информацией. Операционные сис-

темы как управляющие программы (на примере Windows). 

3. Средства для работы с текстовой и графической информации.  Прикладные 

программы – виды, назначение. Текстовый редактор. Основные функции. 

Графический редактор. Основные функции. Работа с электронными таблица-

ми. 



4. Работа в Интернет. Организация сети Интернет. Поисковые системы, ре-

сурсы. Создание своих сайтов. Организация безопасной работы: антивирусы, 

файрволы. 

5. Теория алгоритмов. Интуитивное понятие алгоритма. Способы записи. 

Свойства алгоритмов. 

6. Реализация простых алгоритмов. Написание программ для реализации раз-

ветвляющихся алгоритмов на языке высокого уровня. Работа с областями.  

7. Реализация простых алгоритмов. Написание программ для реализации 

циклических алгоритмов на языке высокого уровня.  

8. Рекуррентные соотношения. Подсчет конечных и бесконечных сумм и 

произведений. 

9. Организация файлового ввода-вывода. 

10. Алгоритм поиска делителей данного натурального числа. Реализация на 

языке высокого уровня. 

11. Алгоритм для определения простоты натурального числа. Реализация на 

языке высокого уровня. 

12. Поиск наибольшего общего делителя двух чисел. Реализация на языке 

высокого уровня. 

13.Алгоритм для подсчета количества и суммы цифр данного натурального 

числа. Реализация на языке высокого уровня. 

 

Контрольные вопросы 

1. Что такое информация?  

2. Какие виды информации вы знаете? 

3. Как информация представляется в компьютере? 

4. Что такое система счисления? Какая системе счисления используется для 

представления информации в компьютере? 

5.Представить следующие числа в двоичной и шестнадцатеричной системах 

счисления: 245,5; 380,2. 

6. Что такое прикладная программа? 

7. Какие виды прикладных программ вы знаете? 

8. Текстовый редактор, его назначение, основные функции? 

9. Графический редактор, его назначение, основные функции? 

10. Средства для создание презентаций.  

11. Что такое электронная таблица? Основные функции. 

12. Что такое Интернет? 

13. Дать понятие алгоритма, перечислить его свойства. 

14. На примере алгоритма поиска НОД двух чисел показать разные способы 

записи алгоритмов. 

15. Что такое разветвляющийся алгоритм? 

16. Как реализовать разветвляющийся алгоритм на языке высокого уровня? 

17. Что такое циклический алгоритм? 

18. Какие бывают циклы? 

19. Как реализовать циклический алгоритм на языке высокого уровня? 

20. Как организовать файловый ввод-вывод? 



21. Сформулировать алгоритм поиска делителей заданного натурального 

числа. 

22. Как разбить число на цифры программно? 

 

8. Данные для учета успеваемости студентов в БАРС 
 

Таблица 1.1. Таблица максимальных баллов по видам учебной деятельно-

сти. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Семестр 
Лек-

ции 

Лабора-

торные 

занятия 

Практи-

ческие 

занятия 

Самостоя-

тельная 

работа 

Автоматизи-

рованное 

тестирование 

Другие 

виды 

учебной 

деятель-

ности 

Промежу-

точная 

аттеста-

ция 

Итого 

1 0 0 40 25 0 0 35 100 

 

Программа оценивания учебной деятельности студента 

1 семестр 

Лекции 

Не предусмотрены. 

Лабораторные занятия 

Не предусмотрены. 

Практические занятия 

1. Контроль посещаемости и выполнения практических заданий от 0 до 10 

баллов. 

2. Контрольная работа от 0 до 30 баллов. 

Самостоятельная работа 

Выполнение домашних заданий, самостоятельное решение задач в системе 

автоматизированной проверки -  от 0 до 25 баллов. 

Автоматизированное тестирование 

Не предусмотрено. 

Другие виды учебной деятельности 

Не предусмотрено. 

Промежуточная аттестация 

Промежуточная аттестация – зачет с оценкой - от 0 до 35 баллов 

Промежуточная аттестация проводится в форме ответов на вопросы 

билета из списка вопросов к зачету. При необходимости задаются дополни-

тельные вопросы из списка вопросов к зачету.  

При проведении промежуточной аттестации 

ответ на «отлично» / «зачтено» оценивается от 31 до 35 баллов; 

ответ на «хорошо» / «зачтено» оценивается от 25 до 30 баллов; 

ответ на «удовлетворительно» / «зачтено» оценивается от 16 до 24 бал-

лов; 





 операционной системы Microsoft  Windows  XP или Linux с 

подключением к Internet; 

 Пакет Microsoft Office или OpenOffice, Microsoft Visual Studio 

Express. 

 

 

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО по 

направлению подготовки 02.03.01 Математика и компьютерные науки и 

профилю подготовки «Математические основы компьютерных наук». 
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