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Карта компетенций

Код и наименование 
компетенции

Код и наименование 
индикатора (индикаторов) 
достижения компетенции

Результаты обучения Виды заданий и 
оценочных 
средств

ПК-8. Способен
создавать  и
формировать
информационные
ресурсы,  реферировать
и  аннотировать
научную литературу (в
том  числе  на
иностранных языках)

ПК-8.1.
Самостоятельно
осуществляет  поиск
информации  по  заданной
тематике;  самостоятельно
создает  материалы  для
информационных ресурсов.

ПК-8.2.
Демонстрирует  умение
работы  с  текстовым
редактором,  множеством
документов,  стилями,
таблицами,  списками,
заголовкам  и  другими
элементами
форматирования.

ПК-8.3. Имеет навыки
составления  обзоров  научной
литературы,  навыки
реферирования  текстов
научного  содержания,  в  том
числе  с  использованием
электронных редакторов.

знать: 
- понятийный аппарат 
(используемые термины и 
определения) современной сферы 
компьютерной графики;
- основные приемы обработки 
растровых и векторных 
изображений;
- способы хранения изображений в
файлах растрового и векторного 
формата;
- методы сжатия графических 
данных;
-  варианты  оформления  рабочей
документации.
уметь:
- организовывать и проводить 
поиск идей для решения задач 
дизайна;
- создавать и редактировать 
изображения в 
специализированных программах 
обработки графической 
информации;
- создавать рабочую и проектную 
документацию;
- осуществлять подготовку 
графических документов;
- выполнять обмен файлами между
графическими программами.
владеть:
- методами использования 
информационных технологий для 
решения задач компьютерной 
графики;
- способами использования 
современного программного 
обеспечения для обработки 
различных видов
графической информации;
-  способами  создания,  хранения,
передачи и обработки графической
информации.

Мультимедийный
проект,
графический
проект,
практическое
задание,  дизайн-
проект

Показатели оценивания результатов обучения
Семестр Шкала оценивания

2 3 4 5



3 семестр Не  знает-
понятийный
аппарат
(используемые
термины  и
определения)
современной
сферы
компьютерной
графики;
-  основные
приемы
обработки
растровых  и
векторных
изображений;
-  способы
хранения
изображений  в
файлах
растрового  и
векторного
формата;
-  методы  сжатия
графических
данных;
-  варианты
оформления
рабочей
документации.
Не  умеет-
организовывать
и  проводить
поиск  идей  для
решения  задач
дизайна;
-  создавать  и
редактировать
изображения  в
специализирован
ных  программах
обработки
графической
информации;
-  создавать
рабочую  и
проектную
документацию;
-  осуществлять
подготовку
графических
документов;

Знаетчастичн
опонятийный
аппарат
(используемые
термины  и
определения)
современной
сферы
компьютерной
графики;
-  основные
приемы обработки
растровых  и
векторных
изображений;
-  способы
хранения
изображений  в
файлах
растрового  и
векторного
формата;
-  методы  сжатия
графических
данных;
-  варианты
оформления
рабочей
документации.
Испытывает
трудности  с
умением 
организовывать  и
проводить  поиск
идей для решения
задач дизайна;
-  создавать  и
редактировать
изображения  в
специализированн
ых  программах
обработки
графической
информации;
-  создавать
рабочую  и
проектную
документацию;
-  осуществлять
подготовку
графических
документов;

Знаетс
некоторыми
пробелам
ипонятийный
аппарат
(используемые
термины  и
определения)
современной
сферы
компьютерной
графики;
-  основные
приемы
обработки
растровых  и
векторных
изображений;
-  способы
хранения
изображений  в
файлах
растрового  и
векторного
формата;
-  методы
сжатия
графических
данных;
-  варианты
оформления
рабочей
документации.
Умеет  с
некоторыми
пробелами
организовыват
ь  и  проводить
поиск идей для
решения  задач
дизайна;
-  создавать  и
редактировать
изображения  в
специализиров
анных
программах
обработки
графической
информации;
-  создавать
рабочую  и

Знае
тпонятийный
аппарат
(используемые
термины  и
определения)
современной
сферы
компьютерной
графики;
-  основные
приемы
обработки
растровых  и
векторных
изображений;
-  способы
хранения
изображений  в
файлах
растрового  и
векторного
формата;
- методы сжатия
графических
данных;
-  варианты
оформления
рабочей
документации.
Умее
торганизовывать
и  проводить
поиск  идей  для
решения  задач
дизайна;
-  создавать  и
редактировать
изображения  в
специализирова
нных
программах
обработки
графической
информации;
-  создавать
рабочую  и
проектную
документацию;
-  осуществлять
подготовку
графических



-  выполнять
обмен  файлами
между
графическими
программами.
Не  владеет-
методами
использования
информационны
х технологий для
решения  задач
компьютерной
графики;
-  способами
использования
современного
программного
обеспечения  для
обработки
различных видов
графической
информации;
-  способами
создания,
хранения,
передачи  и
обработки
графической
информации.

-  выполнять
обмен  файлами
между
графическими
программами.
Владеет
основными
элементам
иметодами
использования
информационных
технологий  для
решения  задач
компьютерной
графики;
-  способами
использования
современного
программного
обеспечения  для
обработки
различных видов
графической
информации;
-  способами
создания,
хранения,
передачи  и
обработки
графической
информации.

проектную
документацию;
-  осуществлять
подготовку
графических
документов;
-  выполнять
обмен файлами
между
графическими
программами
Владеет
ключевыми
элементами
методами
использования
информационн
ых  технологий
для  решения
задач
компьютерной
графики;
-  способами
использования
современного
программного
обеспечения
для  обработки
различных
видов
графической
информации;
-  способами
создания,
хранения,
передачи  и
обработки
графической
информации.

документов;
-  выполнять
обмен  файлами
между
графическими
программами.
Владее
тметодами
использования
информационны
х  технологий
для  решения
задач
компьютерной
графики;
-  способами
использования
современного
программного
обеспечения для
обработки
различных
видов
графической
информации;
-  способами
создания,
хранения,
передачи  и
обработки
графической
информации.



1. Оценочные средства
1.1. Задания для текущего контроля

Задания для оценки «ПК-8»
Мультимедийный проект

Методические рекомендации
Мультимедийный проект или «лонгрид» (от анг. Longread — «длинное чтение») —

форма  рассказа  истории  в  сети  Интернет  с  помощью  текста  с  добавлением  фото,
фоторепортажа,  видео,  подкастов  (звуковых  записей)  и  различных  интерактивных
элементов.  Термин пришёл  из  американской журналистики.  В  2012  году  лонгридом с
приставкой  «мультимедийный»  впервые  назвали  конкретный  визуальный  формат.  У
формата отличная от основного сайта вёрстка и особая структура построения истории. В
этом формате впервые фото и видео — не иллюстрации, а  самостоятельные элементы
материала, рассказывающие определенную часть «истории».

Первым  мультимедийным  лонгридом  стал  проект  “Snow  Fall”,  который
опубликовал  The  New  York  Times.  Сегодня  определение  «лонгрид»  и  форма  подачи
информации, которая сочетает в себе самые разные платформы (видео, текст, фото, аудио,
интерактивные элементы) активно используется в современной журналистике.

В  основе  любого  проекта  должна  лежать  идея,  которую вы  сможете  оформить
(раскрыть) только в формате лонгрида. Например, в распорядке студенческого дня нет
идеи  и  драматургии,  а  вот  в  рассказе  про  особняк  XVIII  века  есть  история,  герои  и
драматургия.  Старайтесь  выбрать  тему  и историю,  которые вам близки  и  которые вы
хорошо знаете и можете рассказать так, чтобы заинтересовать других.

Содержание вашей истории определяет выбор мультимедийных и интерактивных
инструментов. Так, историю семьи можно рассказать при помощи лонгрида, в котором
будет  использованы  инфографика,  таймлайн  или  интерактивная  карта.  Помните  об
авторских правах.  Если вы используете в своем проекте контент,  который был создан
другими людьми, обязательно укажите ссылки на источники информации и сайтов

Требования к мультимедийному проекту
Ваш проект должен быть актуальнымдля вашей целевой аудитории. Помните,что

вы делаете проект не для себя,  а длятех, кому он может быть интересен.Актуальность
проявляется всодержании проекта, а не в егозаголовке и формате. Это, в том числе, ипро
связь с реальностью: проект долженбыть интересным здесь и сейчас.

Скорее  всего  по  выбранной  теме  ужеесть  проекты,  и  ваш  проект  должен  
отличаться  от  уже  существующих.Отличия  могут  быть  в  форме,  подачематериала,
использованных элементах,оформлении проекта, сторителлинге идр.

Для  каждого  проекта  подходят  своиинструменты  реализации.  Какие-точасти
истории лучше рассказать в видеинфографики, какие-то — в форматевидео или аудио.
Выбирайтеинструменты,  которые  лучше  всегоподходят  для  донесения  информации
дочитателя вашего проекта.

Техническая сторона вашего проекта —один из самых сложных моментовработы.
У  вас  может  быть  прекраснаяистория,  но  если  анимация  работаетнекорректно,
интерактивные  элементыне  работают  или  работают  неправильно,то  эмоции  от
взаимодействия  спроектом  будут  отрицательными.Обязательно  проследите,  чтобы
вашпроект  выглядел  стильно  и  былоформлен  со  вкусом.  Обратитевнимание  на
выравнивание  текста,отступы,  размер  шрифта,  цветовоерешение  и  пр.  От  общего
впечатлениязависит,  как  будет  воспринятапользователем  сама  история,рассказанная  в
проекте.

Критерии оценивания. Оценка «зачтено» ставится в том случае, если:
При проверке и защите проектов оцениваются: 
1.  Знание фактического материала,  усвоение общих представлений о разработке

проекта - 0,5 балла 



2.  Степень  обоснованности  аргументов  и  обобщений  (полнота,  глубина,
всесторонность раскрытия темы, логичность и последовательность изложения материала,
корректность аргументации и системы доказательств, характер и достоверность примеров,
иллюстративного материала, широта кругозора автора, наличие знаний интегрированного
характера, способность к обобщению) - 0,5 балла.

3.  Качество  и  ценность  полученных  результатов  (степень  завершенности
разработанности проектной идеи, спорность или однозначность выводов) - 0,5 балла

4. Культура и профессионализм письменного изложения материала - - 0,5 балла
5. Культура оформления материалов работы - 0,5 балла

Задания для оценки «ПК-8»
Графический проект

Методические рекомендации
Цель: выполнение точной копии работы на основе анализа графического 

изображения с точки зрения техники исполнения и психологии восприятия.
Цель: придать новый смысл известному произведению, используя графические 

средства, повторяя приемы и копируя технику оригинала.(Т.Лотрек, О.Бердслей, П. 
Пикассо, А. Муха, А. Матисс, Э. Уорхол, М.К. Эшер и др.)

Требования к мультимедийному проекту
Требования: Формат А3. Материалы и техника соответственно оригиналу, 

воссоздать композицию в различных техниках, предложить варианты компьютерной 
обработки изображения

Критерии оценивания. 
Оценка «зачтено» ставится в том случае, если:
При проверке и защите проектов оцениваются: 
1.  Знание фактического материала,  усвоение общих представлений о разработке

проекта - 0,5 балла 
2.  Степень  обоснованности  аргументов  и  обобщений  (полнота,  глубина,

всесторонность раскрытия темы, логичность и последовательность изложения материала,
корректность аргументации и системы доказательств, характер и достоверность примеров,
иллюстративного материала, широта кругозора автора, наличие знаний интегрированного
характера, способность к обобщению) - 0,5 балла.

3.  Качество  и  ценность  полученных  результатов  (степень  завершенности
разработанности проектной идеи, спорность или однозначность выводов) - 0,5 балла

4. Культура и профессионализм письменного изложения материала - - 0,5 балла
5. Культура оформления материалов работы - 0,5 балла

Задания для оценки «ПК-8»
Практическое задание

Методические рекомендации
Цель: анализ графического изображения с точки зрения психологии восприятия
Задание выполняется на различных материалах при помощи различных 

инструментов»
1.Выбор материала для основы изображения (промокашка, стекло, жесть, зеркало, 

ткань, дерево, мятая бумага и др.)
2.Выбор «инструмента» (палец, сломанная палочка, пучок травы, гвоздь, губка и 

др.)
3.Выбор материала изображения (тушь с песком, тушь с пепси-колой, вообще 

любая жидкость, которая растекается, плохо ложится на поверхность и т.д.)
4.Выбор нетрадиционный инструмент (очень маленький, большой, длинный, 

короткий)
5.Расположение рабочей плоскости в неудобном положении



6.Выбор нестандартного формата рисунка (очень маленький , большой)
7.Сканирование нарисованного изображения, с изменением масштаба рисунка в 

графическом редакторе.
8.Применение вышеперечисленных условий при написании шрифтов
Требования к мультимедийному проекту
Требования: применить различные изобразительные средства, получив при этом 

широкое разнообразие объектов: образное, эмоциональное.
Критерии оценивания. Оценка «зачтено» ставится в том случае, если:
Оценка «зачтено» (2-4 балла для доклада) ставится в том случае, если:
- студент представил работу, соответствующую предъявляемым требованиям к 
структуре и оформлению;
- содержание работы соответствует заявленной теме, демонстрирует способность 
студента к самостоятельной творческой работе;
- работа содержит оригинальные предложения по анализу графического 
изображения, аргументированные с помощью данных, представленных в 
авторитетных источниках и научной литературе.
Оценка «не зачтено» (0-1 балл для реферата) ставится в том случае, если:
- структура и оформление работы не соответствуют предъявляемым требованиям;
-отсутствуют самостоятельные предложения студента по анализу графического 
изображения.

Задания для оценки «ПК-8»
Дизайн-проект

Методические рекомендации
Цель: освоение навыков предметного моделирования с использованием фрагментов

натуральных предметов и материалов. 
Цель: анализ фактуры как изобразительного средства проектной графики
Цель: создание «фирменной текстуры», как изобразительной системы 

корпоративного стиля
Требования к мультимедийному проекту
Требования: воссоздать композицию в различных техниках, предложить варианты

компьютерной обработки  изображения.  Формат  15х15  см  затем общая  композиция  на
картоне

Требования:  выполнить  формальную  композицию(открытку)  из  разнофактурных
материалов. Гармонизировать графические и текстильные фактуры.

Требования:  создать  фирменную  текстуру,  используя  какой-либо  (выбранный  и
утвержденный)  элемент  идентификации  некоего  корпоративного  стиля.  Обосновать  и
выполнить  компьютерную  обработку.

Критерии оценивания. Оценка «зачтено» ставится в том случае, если:
Оценка «зачтено» ставится в том случае, если:
При проверке и защите проектов оцениваются: 
1.  Знание фактического материала,  усвоение общих представлений о разработке

проекта - 0,5 балла 
2.  Степень  обоснованности  аргументов  и  обобщений  (полнота,  глубина,

всесторонность раскрытия темы, логичность и последовательность изложения материала,
корректность аргументации и системы доказательств, характер и достоверность примеров,
иллюстративного материала, широта кругозора автора, наличие знаний интегрированного
характера, способность к обобщению) - 0,5 балла.

3.  Качество  и  ценность  полученных  результатов  (степень  завершенности
разработанности проектной идеи, спорность или однозначность выводов) - 0,5 балла

4. Культура и профессионализм письменного изложения материала - - 0,5 балла
5. Культура оформления материалов работы - 0,5 балла



Задания для оценки «ПК-8»
Тесты

Методические рекомендации к выполнению тестовых заданий.
Присутствуют задания нескольких типов:
1. Из  предложенных  вариантов  ответов  необходимо  выбрать  один

правильный,
2.  Вписать слово (термин, понятие и др., мыслителя) 
3. Задние на определение соответствия 
Критерии оценивания тестовых заданий
Ставится по 0,5 балла за каждый правильный ответ на вопрос (30 вопросов).

Примеры тестовых заданий:
1. Что является методологической основой дизайна?
1. синтез образа и функции
2. художественное качество
3. функциональная сторона
4. целесообразность
2.  В  рамках  какого  стиля  в  архитектуре  и  искусстве  сложились  необходимые

предпосылки для возникновения дизайна?
1. Модерн
2. Барокко
3. Классицизм
4. Рококо
3. Кто из ниже перечисленных деятелей впервые акцентировал внимание на роли

эстетического в предметной среде?
1. Уильям Моррис
2. Петер Беренс
3. Анри Ван де Вельде
4. Саллевен
5.  В  рамках  какого  направления  в  архитектуре  и  искусстве  произошло

концептуальное становление дизайна?
1. Функционализм
2. Неоклассицизм
3. Постмодерн
4. конструктивизм
6. Кто из теоретиков дизайна дал развернутую характеристику понятию «дизайн»
1. Томас Мальдонадо
2. Уильям Моррис
3. Петер Беренс
4. Дж. Рескин
7.  Как  называется  новая  организация  производства,  основанная  на  разделении

труда в XIX в.
1. Мануфактурнае
2. Индустриальнае
3. Ремесленнае
4. массовае
8. Кто изобрел первый паровой двигатель, запонтентованный в 1784 г
1. Джеймс Уатт
2. Джон Кей
3. Джон Уайетт
4. Дж. Харгривсон
9. В какое время формировалась новая специальность – промышленный художник



1. Конец 18 в.
2. Конец19 в.
3. Начало 20 в.
4. начало 18 в.
10. В какой стране начался промышленный переворот в 1760-х годах
1. Великобритания
2. Германия
3. Франция
4. США
11.  Производство  каких  товаров  активно  превращалось  из  мануфактурного  в

промышленное
1. Текстильных
2. Бумажных
3. Керамических
4. Металлообрабатывающих
12.  Кто  из  теоретиков  рубежа  XIX-XX  вв.  отрицал  технику  и  машинное

производство
1. Д.Рескин, У.Моррис
2. Г.Земпер, Ф. Релло
3. Д. Коул, Д.Рескин
4. Г.Земпер, У.Моррис
12.  Кому из  теоретиков  рубежа XIX-XX веков  принадлежит лозунг  «Красота  и

удобство» и кто был сторонником ручного труда
1. У.Моррис
2. Дж.Рескин
3. Д. Коул
4. Ф.Рело
13. Кто из теоретиков дизайна являлся сторонником машинизации производства
1. Г. Земпер, Ф. Рело
2. Д. Коул, Т. Мальдонадо
3. Дж.Рескин, У.Моррис
4. П.Беренс, А.Гроппиус
14. Назовите автора книги «Практическая эстетика»
1. Г. Земпер
2. П.Беренс
3. Д. Коул
4. Ф. Рело
15. Кого из ученых рубежа XIX-XX вв. мы считаем теоретиком машиностроения и

кому принадлежит утверждение, что развитие техники является носительницей культуры
1. Ф.Рело
2. П.Беренс
3. Д. Коул
4. Дж.Рескин
16.  Установите  соответствие  между  названием  художественного  инженерного

объекта и именем автора проекта
1. В.Г.Шухов радиобашня на Шабаловке в Москве
2. Гюстав Эйфель дебаркадер Киевского вокзала в Москве
3. Е.Баумгартен башня в Париже
4. В.Г.Шухов Чугунный выставочный павильон
17. Первый естественно-научный музей в Росси и год его основания
1. Кунсткамера, 1719
2. Академия Наук, 1725



3. Техническое общество, 1700
4. Музей института корпуса инженеров путей сообщения, 1810
18. Как образно назывались сетчатые металлические конструкции в инженерном

проектировании
1. гиперболоиды
2. металлоконструкции
3. дебаркадеры
4. конические сечения

1.



1.2 Промежуточная аттестация  

Промежуточная аттестация
Методические указания к зачету.
Промежуточная  аттестация  по  дисциплине  «Компьютерная  графика  и  дизайн»

проводится  в  виде  зачета  в  3  семестре.  Подготовка  студента  к  прохождению
промежуточной аттестации осуществляется в период лекционных и семинарских занятий,
а  также  во  внеаудиторные  часы  в  рамках  самостоятельной  работы.  Во  время
самостоятельной подготовки студент пользуется конспектами лекций, первоисточников,
основной  и  дополнительной  литературой  по  дисциплине  (см.  перечень  литературы  в
рабочей программе дисциплины).

Критерии оценивания. Во время зачета студент должен дать развернутый ответ на
вопросы, изложенные в билете. Преподаватель вправе задавать дополнительные вопросы
по всему изучаемому курсу.

Во  время  ответа  студент  должен  продемонстрировать  знания  основных  новых
философских категорий, этапов развития философии и ее современных течений. Студент
должен  уметь  разделять  факты  и  их  интерпретации,  высказывать  и  аргументировать
собственную точку зрения по тем или иным философским вопросам, уметь обосновывать
свою  позицию.  Полнота  ответа  определяется  показателями  оценивания  планируемых
результатов обучения (раздел 2).

Вопросы к зачету:
Вопросы Компетенция

в
соответствии
с РПД

1. Понятия компьютерной графики; ПК-8
2. Понятие цвета, его представление и основные методы использования; ПК-8
3. Графические форматы; растровая, векторная, 3D и фрактальная графика; ПК-8
4. Ввод и вывод графической информации. ПК-8
5. Базовые методы работы с растровой, векторной и 3D графикой. ПК-8
6. История развития шрифтов. ПК-8
7.  Основные  понятия  и  определения,  классификация,  характеристики
шрифтов.

ПК-8

8. Понятие дизайна. Основные виды дизайна. ПК-8
9. Становление и эволюция дизайна. ПК-8
10.  Понятие  о  средствах  работы  дизайнера  и  применении  в  них
информационных технологий.

ПК-8

11. Основы композиции. Модульная сетка. ПК-8
12. Методы, приемы, примеры разработки полиграфического проекта. ПК-8
13. Методы, приемы, примеры разработки web-проектов. ПК-8
14. Методы, приемы, примеры разработки мультимедиа проекта. ПК-8
15. Дизайн пользовательского интерфейса для программного продукта. ПК-8
16. Иллюстрации в CorelDRAW. Работа с рисунками. ПК-8
17. Иллюстрации в Adobe Photoshop. Работа с картинками. ПК-8
18. Иллюстрации в Gimp. Работа с фигурами. ПК-8
19. Переходы и анимация в PowerPoint. ПК-8
20. Использование гиперссылок для создания интерактивной презентации. ПК-8
21. Маски и каналы. ПК-8



22. Колорирование. ПК-8
23. Коллажирование. ПК-8
24. Основы работы со слоями. ПК-8
24. Ретушь и коррекция фотографий. ПК-8
25. Применение фильтров и эффектов к изображениям. ПК-8
26. Анимация кнопок, баннеров, аватаров. ПК-8
27. Создание и редактирование контуров, заливка. ПК-8
28.Основы работы с текстом. ПК-8
29. Создание теней, обводка, эффект объема. ПК-8

ФОС  для  проведения  промежуточной  аттестации  одобрен  на  заседании
кафедры теоретической и социальной философии (протокол №9 от 14 июня
2023 года).

Автор к. ист. наук, доцент Д.С.Артамонов



Приложение к ФОС
Примерный перечень оценочных средств:

Наименование
ОС

Краткая характеристика ОС Представление
ОС в фонде

Деловая и/или
ролевая игра

Совместная деятельность группы 
обучающихся и преподавателя под 
управлением преподавателя с целью 
решения учебных и профессионально- 
ориентированных задач путем игрового 
моделирования реальной проблемной 
ситуации. Позволяет оценивать умение 
анализировать и решать типичные 
профессиональные задачи

Тема (проблема), 
концепция, роли 
и ожидаемый 
результат по 
каждой игре

Кейс-задача Проблемное задание, в котором 
обучающемуся предлагают осмыслить 
реальную профессионально- 
ориентированную ситуацию, 
необходимую для решения данной 
проблемы

Задания для 
решения кейс- 
задачи

Коллоквиум Средство контроля усвоения учебного 
материала темы, раздела или разделов 
дисциплины, организованное как 
учебное занятие в виде собеседования 
преподавателя с обучающимися

Вопросы по 
темам/разделам 
дисциплины

Контрольная
работа

Средство проверки умений применять 
полученные знания для решения задач 
определенного типа по теме или разделу

Комплект 
контрольных 
заданий по 
вариантам

Круглый стол,
дискуссия,

полемика, диспут,
дебаты

Оценочные средства, позволяющие 
включить обучающихся в процесс 
обсуждения спорного вопроса, 
проблемы и оценить их умение 
аргументировать собственную точку 
зрения

Перечень 
дискуссионных 
тем для 
проведения 
круглого стола, 
дискуссии, 
полемики, 
диспута, дебатов

Портфолио Целевая подборка работ обучающегося, 
раскрывающая его индивидуальные 
образовательные достижения

Структура 
портфолио

Проект Конечный продукт, получаемый в 
результате планирования и выполнения 
комплекса учебных и исследовательских 
заданий. Позволяет оценить умения 
обучающихся самостоятельно 

Темы групповых 
и/или 
индивидуальных 
проектов



конструировать свои знания в процессе 
решения практических задач и проблем, 
ориентироваться в информационном 
пространстве и уровень 
сформированности аналитических, 
исследовательских навыков, навыков 
практического и творческого мышления. 
Может выполняться в индивидуальном 
порядке или группой обучающихся

Рабочая тетрадь Дидактический комплекс, 
предназначенный для самостоятельной 
работы обучающегося и позволяющий 
оценивать уровень освоения им 
учебного материала

Образец рабочей 
тетради

Разноуровневые
задачи и задания

А) репродуктивного уровня, 
позволяющие оценивать и 
диагностировать знание фактического 
материала и умение правильно 
использовать специальные термины и 
понятия, узнавание объектов изучения в 
рамках определенного раздела 
дисциплины;
Б) реконструктивного уровня, 
позволяющие оценивать и 
диагностировать умения синтезировать, 
анализировать, обобщать материал с 
формулированием конкретных выводов, 
установлением причинно-следственных 
связей; творческого уровня, 
позволяющие оценивать и 
диагностировать умения, интегрировать 
знания различных областей, 
аргументировать собственную точку 
зрения

Комплект 
разноуровневых 
задач и заданий

Расчетно-
графическая

работа

Средство проверки умений применять 
полученные знания по заранее 
определенной методике для решения 
задач или заданий по модулю или 
дисциплине в целом

Комплект 
заданий для 
выполнения 
расчетно-
графической 
работы

Реферат Продукт самостоятельной работы 
обучающегося, представляющий собой 
краткое изложение в письменном виде 
полученных результатов теоретического 

Темы рефератов



анализа определенной научной (учебно- 
исследовательской) темы, где автор 
раскрывает суть исследуемой проблемы, 
приводит различные точки зрения, а так 
же собственные взгляды на неё

Доклад,
сообщение

Продукт самостоятельной работы 
обучающегося, представляющий собой 
публичное выступление по 
представлению полученных результатов 
решения определенной учебно- 
практической, учебно-исследовательской
и научной темы

Темы докладов, 
сообщений

Собеседование Средство контроля, организованное как 
специальная база преподавателя с 
обучающимся на темы, связанные с 
изучаемой дисциплиной, и рассчитанное
на выяснение объема знаний 
обучающегося по определенному 
разделу, теме, проблеме и т.п.

Вопросы по 
темам/разделам 
дисциплины

Творческое
задание

Частично регламентированное задание, 
имеющее нестандартное решение и 
позволяющее диагностировать умения, 
владения интегрировать знания 
различных областей, аргументировать 
собственную точку зрения. Может 
выполняться в индивидуальном порядке 
или группой обучающихся

Темы групповых 
и/или 
индивидуальных 
творческих 
заданий

Тест Система стандартизированных заданий, 
позволяющая автоматизировать 
процедуру измерения уровня знаний и 
умений обучающегося

Фонд тестовых 
заданий

Тренажер Техническое средство, которое может 
быть использовано для контроля 
приобретенных обучающимся 
профессиональных навыков, умений, 
владений по управлению конкретным 
материальным объектом

Комплект 
заданий для 
работы на 
тренажере

Эссе Средство, позволяющее оценить умение 
обучающегося письменно излагать суть 
поставленной проблемы, 
самостоятельно проводить анализ этой 
проблемы с использованием концепций 
и аналитического инструментария 
соответствующей дисциплины, делать 

Тематика эссе



выводы, обобщающие авторскую 
позицию по поставленной проблеме


