


Результаты обучения по дисциплине 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

(индикаторов) достижения компетенции 

Результаты обучения 

ПК-8. Способен 

создавать и 

формировать 

информационные 

ресурсы, 

реферировать и 

аннотировать 

научную 

литературу (в том 

числе на 

иностранных 

языках) 

ПК-8.1. Самостоятельно 

осуществляет поиск информации по 

заданной тематике; самостоятельно 

создает материалы для информационных 

ресурсов. 

ПК-8.2. Демонстрирует умение 

работы с текстовым редактором, 

множеством документов, стилями, 

таблицами, списками, заголовкам и 

другими элементами форматирования. 

ПК-8.3. Имеет навыки составления 

обзоров научной литературы, навыки 

реферирования текстов научного 

содержания, в том числе с использованием 

электронных редакторов. 

знать:  

- понятийный аппарат (используемые 

термины и определения) современной 

сферы компьютерной графики; 

- основные приемы обработки растровых 

и векторных изображений; 

- способы хранения изображений в 

файлах растрового и векторного формата; 

- методы сжатия графических данных; 

- варианты оформления рабочей 

документации. 

уметь: 

- организовывать и проводить поиск идей 

для решения задач дизайна; 

- создавать и редактировать изображения 

в специализированных программах 

обработки графической информации; 

- создавать рабочую и проектную 

документацию; 

- осуществлять подготовку графических 

документов; 

- выполнять обмен файлами между 

графическими программами. 

владеть: 

- методами использования 

информационных технологий для 

решения задач компьютерной графики; 

- способами использования современного 

программного обеспечения для 

обработки различных видов 

графической информации; 

- способами создания, хранения, 

передачи и обработки графической 

информации. 

 

Показатели оценивания результатов обучения 

Семестр Шкала оценивания 

2 3 4 5 

3 семестр Не знает - 

понятийный 

аппарат 

(используемые 

термины и 

определения) 

современной 

сферы 

компьютерной 

графики; 

- основные 

приемы 

обработки 

Знает частично 
понятийный 

аппарат 

(используемые 

термины и 

определения) 

современной 

сферы 

компьютерной 

графики; 

- основные приемы 

обработки 

растровых и 

Знает с 

некоторыми 

пробелами 
понятийный 

аппарат 

(используемые 

термины и 

определения) 

современной 

сферы 

компьютерной 

графики; 

- основные 

Знает 
понятийный 

аппарат 

(используемые 

термины и 

определения) 

современной 

сферы 

компьютерной 

графики; 

- основные 

приемы 

обработки 



растровых и 

векторных 

изображений; 

- способы 

хранения 

изображений в 

файлах 

растрового и 

векторного 

формата; 

- методы сжатия 

графических 

данных; 

- варианты 

оформления 

рабочей 

документации. 

Не умеет - 

организовывать и 

проводить поиск 

идей для решения 

задач дизайна; 

- создавать и 

редактировать 

изображения в 

специализирован

ных программах 

обработки 

графической 

информации; 

- создавать 

рабочую и 

проектную 

документацию; 

- осуществлять 

подготовку 

графических 

документов; 

- выполнять 

обмен файлами 

между 

графическими 

программами. 

Не владеет - 

методами 

использования 

информационных 

технологий для 

решения задач 

компьютерной 

графики; 

- способами 

векторных 

изображений; 

- способы 

хранения 

изображений в 

файлах растрового 

и векторного 

формата; 

- методы сжатия 

графических 

данных; 

- варианты 

оформления 

рабочей 

документации. 

Испытывает 

трудности с 

умением  

организовывать и 

проводить поиск 

идей для решения 

задач дизайна; 

- создавать и 

редактировать 

изображения в 

специализированн

ых программах 

обработки 

графической 

информации; 

- создавать 

рабочую и 

проектную 

документацию; 

- осуществлять 

подготовку 

графических 

документов; 

- выполнять обмен 

файлами между 

графическими 

программами. 

Владеет 

основными 

элементами 
методами 

использования 

информационных 

технологий для 

решения задач 

компьютерной 

графики; 

приемы 

обработки 

растровых и 

векторных 

изображений; 

- способы 

хранения 

изображений в 

файлах 

растрового и 

векторного 

формата; 

- методы 

сжатия 

графических 

данных; 

- варианты 

оформления 

рабочей 

документации. 

Умеет с 

некоторыми 

пробелами 

организовывать 

и проводить 

поиск идей для 

решения задач 

дизайна; 

- создавать и 

редактировать 

изображения в 

специализирова

нных 

программах 

обработки 

графической 

информации; 

- создавать 

рабочую и 

проектную 

документацию; 

- осуществлять 

подготовку 

графических 

документов; 

- выполнять 

обмен файлами 

между 

графическими 

программами 

Владеет 

ключевыми 

растровых и 

векторных 

изображений; 

- способы 

хранения 

изображений в 

файлах 

растрового и 

векторного 

формата; 

- методы сжатия 

графических 

данных; 

- варианты 

оформления 

рабочей 

документации. 

Умеет 
организовывать и 

проводить поиск 

идей для 

решения задач 

дизайна; 

- создавать и 

редактировать 

изображения в 

специализирован

ных программах 

обработки 

графической 

информации; 

- создавать 

рабочую и 

проектную 

документацию; 

- осуществлять 

подготовку 

графических 

документов; 

- выполнять 

обмен файлами 

между 

графическими 

программами. 

Владеет 
методами 

использования 

информационных 

технологий для 

решения задач 

компьютерной 

графики; 



использования 

современного 

программного 

обеспечения для 

обработки 

различных видов 

графической 

информации; 

- способами 

создания, 

хранения, 

передачи и 

обработки 

графической 

информации. 

 

- способами 

использования 

современного 

программного 

обеспечения для 

обработки 

различных видов 

графической 

информации; 

- способами 

создания, 

хранения, передачи 

и обработки 

графической 

информации. 

 

элементами 

методами 

использования 

информационн

ых технологий 

для решения 

задач 

компьютерной 

графики; 

- способами 

использования 

современного 

программного 

обеспечения 

для обработки 

различных 

видов 

графической 

информации; 

- способами 

создания, 

хранения, 

передачи и 

обработки 

графической 

информации. 

- способами 

использования 

современного 

программного 

обеспечения для 

обработки 

различных видов 

графической 

информации; 

- способами 

создания, 

хранения, 

передачи и 

обработки 

графической 

информации. 

 



3. Оценочные средства 

3.1. Задания для текущего контроля 

В ходе самостоятельной  работы студента выполняется практическое 

задание. 

Творческое задание – частично регламентированное задание, 

имеющее нестандартное решение и позволяющее диагностировать умения, 

владения интегрировать знания различных областей, аргументировать 

собственную точку зрения. Может выполняться в индивидуальном порядке 

или группой обучающихся 

Методика проведения самостоятельной работы над заданиями должна 

предусматривать следующие основные этапы: 

1. Усвоение теоретического материала по теме задания, установление 

связей с предыдущими темами и параллельными предметами (при их наличии), 

выяснение роли, места и значения данной темы в формировании способностей, 

навыков и умений. 

2. Постановка методической цели, формулировка конкретной задачи и 

содержания предстоящей работы, а также определение условий, требований, 

ограничений и критериев оценки конечного результата. 

3. Коллективное или индивидуальное проведение анализа наиболее 

существенных вопросов, связанных с содержанием прорабатываемой темы, и 

определение оптимальных направлений, методов и средств решения 

поставленных задач. 

4. Краткое описание материалов анализа, включающее содержание 

предполагаемого решения, основные художественно-образные характеристики и 

композиционно-выразительные средства практического воплощения творческого 

замысла. 

5. Коллективное обсуждение материалов отчета, корректировка 

предлагаемого решения и средств его реализации. 

6. Эскизная проработка предлагаемого решения, его обсуждение и 

утверждение преподавателем. 

7. Окончательная доработка и чистовое исполнение в электронном виде. 

8. Просмотр выполненных работ, их коллективное обсуждение и 

обоснование выставленной оценки. 

Во время коллективного обсуждения проектных работ и при их оценке 

необходимо ориентироваться на следующие критерии: 

1. Формально-образное выражение содержательной сущности 

прорабатываемой темы, художественное отображение ее качественной 

специфики в композиции. 

2. Соответствие вида композиционной организации характеру решаемой 

учебной задачи. 

3. Стилистическое единство (гармоничность) формообразования 

композиционных элементов. 

4. Соблюдение количественной меры (минимум средств — максимум 

выразительности) в применении формально-композиционных и художественно-

образных средств для решения конкретно поставленной задачи. 

5. Самостоятельность композиционного решения и целостность его 

внутренней структуры. 

6. Тщательная проработка и художественная культура графического 

исполнения композиционного произведения. 

7. Методическая последовательность работы над заданием. 

Используемые формы контроля степени усвоения знаний 

Контроль проводится в виде проверки самостоятельной работы 



учащегося, обсуждения технических элементов работы, методов достижения 

композиционной целостности для создания наиболее выразительного 

художественного образа в дизайнерской композиции. Зачет проводится в форме 

презентации проекта, созданного средствами компьютерной графики, с 

соблюдением всех условий и правил графического дизайна и ответа на один 

теоретический вопрос. 

Тематика итоговых заданий может быть связана с планами творческой 

работы и конкурсно-выставочной деятельностью. Итоговый проект 

демонстрирует умения реализовывать свои замыслы, творческий подход в 

выборе решения, умение работать в дизайнерских программах, готовить проект к 

публикации. 

Контрольные задания для проведения текущего контроля  

№ 

п/п 

Наименование 

темы 

Вопросы для 

самостоятельного изучения 

Форма  

контроля 

1.  История дизайна 

 

1. Дизайн и мода. Дизайн и 

современные материалы и 

технологии. 

2. Русский графический модерн 

и неорусский стиль. Лев Бакс и 

его вклад в развитие русского и 

мирового модерна. Иван 

Билибин и Билибинский стиль. 

Русский футуризм. Принципы 

создания будетлянской книги. 

3. Ранний американский 

функционализм. Чикагская 

архитектурная школа. Френк 

Ллойд Райт. Адольф Лоос – как 

источник европейского 

функционализма. 

Производственное искусство. 

Оформление революционных 

праздников. Особенности 

дизайна 1930-х годов в СССР: 

городской, транспортный 

дизайн, проектирование метро. 

4. Итальянский послевоенный 

дизайн («Картель». Джорджио 

Армани. Джанни Версаче. 

Джанфранко Ферре). 

Французский послевоенный 

дизайн (Жак Вьено. Роже 

Таллон. Филип Старк). 

5. Дизайнеры постмодерна. 

Италия – Микеле де Лукки, 

Матео Тун. Германии – Хармут 

Эслингер, Англии- Жаспер 

Моррисон, Борек Чипек. 

Японский - Исаму Ногучи. Широ 

Курамата. 

Фронтальный опрос 



2.  Введение в 

компьютерную 

графику 

 

6. - создание изображений 

средствами Corel Draw 

7. - создание изображений 

средствами Adobe Photoshop 

8. - создание анимации в 

редакторе Corel Draw 

9. - создание анимации в Adobe 

Photoshop 

10. - исследование Интернета 

для выявления особенностей 

дизайна 

Фронтальный опрос 

3.  Цвет и его 

представление в 

компьютерном 

дизайне и графике 

 

11. Изложите основные 

сведения о теории цвета и его 

представлении в компьютерной 

графике: понятие цвета, 

спектральная чувствительность 

глаза, цветовой диапазон, 

цветовая гамма, глубина цветов. 

12. Изложите основные 

сведения о цветовой модели 

RGB. 

13. Изложите основные 

сведения о цветовой модели 

CMYK. 

14. Изложите основные 

сведения о цветовой модели Lab. 

15. Изложите основные 

сведения о цветовой модели 

HSB. 

16. Объясните понятие 

цветового события. Изложите 

основные сведения об 

особенностях восприятия цвета: 

свойства зрения человека, 

понятие метаметрии. 

17. Опишите основные 

характеристики цвета, способы 

его измерения. 

18. Изложите основные 

сведения об управлении цветом: 

причины, цели, составляющие, 

взаимодействие составляющих. 

19. Изложите основные 

сведения о цветовом профиле, 

классы профилей, структура, 

особенности создания. 

Фронтальный опрос 

4.  Компьютерный 

дизайн 

 

20. Сравнительная 

характеристика инструментов 

дизайна. 

21. Конструкторы для Web-

дизайна. 

22. Дизайн как искусство. 

Фронтальный опрос 



23. Интернет-платформы. 

24. Моушн дизайн. 

25. Адаптивный дизайн сайтов. 

26. Технологии HTML5. 

5.  Виды шрифтов 27. Создание шрифтов. 

Программные средства для 

создания шрифтов. 

28. Традиционная схема 

создания шрифта. 

29. Оценка качества шрифта. 

Признаки плохого качества 

контуров. 

30. Кодировка шрифтов и 

особенности растеризации 

символов. 

Фронтальный опрос 

Промежуточная аттестация 

Методические указания к зачету. 

Промежуточная аттестация по дисциплине «Социальная мифология» проводится в 

виде устного экзамена в 6 семестре. Подготовка студента к прохождению промежуточной 

аттестации осуществляется в период лекционных и семинарских занятий, а также во 

внеаудиторные часы в рамках самостоятельной работы. Во время самостоятельной 

подготовки студент пользуется конспектами лекций, первоисточников, основной и 

дополнительной литературой по дисциплине (см. перечень литературы в рабочей 

программе дисциплины). 

Критерии оценивания. Во время экзамена студент должен дать развернутый ответ 

на вопросы, изложенные в билете. Преподаватель вправе задавать дополнительные 

вопросы по всему изучаемому курсу. 

Во время ответа студент должен продемонстрировать знания основных новых 

философских категорий, этапов развития философии и ее современных течений. Студент 

должен уметь разделять факты и их интерпретации, высказывать и аргументировать 

собственную точку зрения по тем или иным философским вопросам, уметь обосновывать 

свою позицию. Полнота ответа определяется показателями оценивания планируемых 

результатов обучения (раздел 2). 

 

Вопросы к зачету 

1. Понятия компьютерной графики; 

2. Понятие цвета, его представление и основные методы использования; 

3. Графические форматы; растровая, векторная, 3D и фрактальная графика; 

4. Ввод и вывод графической информации. 

5. Базовые методы работы с растровой, векторной и 3D графикой. 

6. История развития шрифтов. 

7. Основные понятия и определения, классификация, характеристики шрифтов. 

8. Понятие дизайна. Основные виды дизайна. 

9. Становление и эволюция дизайна. 

10. Понятие о средствах работы дизайнера и применении в них информационных 

технологий. 

11. Основы композиции. Модульная сетка. 

12. Методы, приемы, примеры разработки полиграфического проекта. 

13. Методы, приемы, примеры разработки web-проектов. 

14. Методы, приемы, примеры разработки мультимедиа проекта. 

15. Дизайн пользовательского интерфейса для программного продукта. 

16. Иллюстрации в CorelDRAW. Работа с рисунками. 



17. Иллюстрации в Adobe Photoshop. Работа с картинками. 

18. Иллюстрации в Gimp. Работа с фигурами. 

19. Переходы и анимация в PowerPoint. 

20. Использование гиперссылок для создания интерактивной презентации. 

21. Маски и каналы. 

22. Колорирование. 

23. Коллажирование. 

24. Основы работы со слоями. 

24. Ретушь и коррекция фотографий. 

25. Применение фильтров и эффектов к изображениям. 

26. Анимация кнопок, баннеров, аватаров. 

27. Создание и редактирование контуров, заливка. 

28.Основы работы с текстом. 

29. Создание теней, обводка, эффект объема. 

30. Методы упорядочения и объединения объектов. 
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