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Аннотация 

В статье автор дает характеристику среде программирования Скретч и 

делится опытом работы «Школы юного программиста» на базе данной 

среды программирования. 

 

Скретч это новая среда программирования, которая позволяет детям 

познакомиться с основами программирования в очень доступной и 

увлекательной форме. Скретч базируется на традициях языка Лого. Для 

тех, кому не знаком этот язык, можно привести аналогию с конструктором  

Лего. В среде Скретч блоки программ собираются из разноцветных 

кирпичиков – команд, так же как конструктор собирается из разноцветных 

деталей. 

Среда Скретч состоит из управляющих структур и конструкций, с 

помощью которых создаются различные объекты. Для этих объектов 

можно создавать не только программы их поведения, но и программы их 

взаимодействия между собой. 

Среда Скретч настолько яркая и наглядная, что даже дети младшего 

школьного возраста могут ей пользоваться. Конечно, для детей этой 

возрастной категории, Скретч скорее будет творческим инструментом, а не 

инструментом для изучения программирования. В аспекте творчества дети 

могут создавать различные анимированные истории, презентации, игры, 

инсценировать сказки.     

Для школьников среднего школьного возраста Скретч очень полезен для 

обучения программированию. В 2009/2010 учебном году на базе Центра 

mailto:kabanovalub@mail.ru


 2 

непрерывной подготовки IT—специалистов при факультете КНИиТ СГУ 

им. Н.Г. Чернышевского мною велся кружок «Школа юного 

программиста». Основная часть занятий в кружке базировалась на Скретч. 

В кружке занимались школьники 5-6 классов. В течение учебного года, на 

платформе Скретч, мы осваивали азы программирования. В рамках кружка 

дети освоили такие фундаментальные понятия, как циклы и условия, 

координаты, случайные числа, массивы, переменные. Важно заметить, что 

эти понятия рассматривались в рамках создания увлекательной истории 

или игры. Наглядность Скретч существенно облегчала нашу работу и 

доставляла удовольствие от занятий. В итоге работы кружка дети 

создавали собственные проекты, написание которых начиналось с задумки 

сюжета истории, постановки задачи, затем написания программы и 

завершалось ее отладкой. Процесс работы в среде Скретч и для педагога и 

для учеников являлся творческим и увлекательным.  

В заключении хочу отметить, что важным обстоятельством является то, 

что Scratch полностью бесплатен. Любой желающий может свободно 

загрузить его с сайта разработчиков. Еще один немаловажный факт – 

программа переведена на русский язык. В идеологии Скретч заложено то, 

что любой пользователь может поделиться своими проектами с другими. В 

главном меню программы есть кнопка для размещения созданного проекта 

в Сети. На сайте http://scratch.mit.edu, выложены проекты других 

пользователей, которые можно посмотреть и скачать. Все это открывает 

множество возможностей.  

В этом учебном году планируется на той же платформе запустить 

дистанционный курс Скретч, чтобы расширить круг занимающихся. 

Дистанционный курс даст возможность всем тем, кто не может посещать 

кружок по программированию, но имеет желание познакомиться со средой 

Скретч, пройти занятия и найти друзей по интересам. 
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